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Oggi il tuo telefonino sa fare di tutto, anche il dee jay. Grazie 
ai nuovi servizi di TIM, puoi scaricare via SMS sul tuo telefonino 
Nokia o Motorola tante suonerie e tanti divertenti loghi 
ScripTIM by ZED e inviarli anche ai tuoi amici. 


SUONERIE 

ICONE 

Le hit del momento 
e i successi del passato. 

Tanti loghi 

per tutte le occasioni. 


COME SCARICARE LA TUA NUOVA SUONERIA 


rT7| ■DIGITO SUON OPPURE SUON M (SE MOTOROLA) E LASCIO UNO SPAZIO 
L_LJ "DIGITA IL NOME DELLA SUONERIA DA TE SCELTA 




*INUIA AL 44933 

ESEMPIO: DIGITA SUON AOELANTE E INUIA AL 44933 
PER RICEVERE L’ELENCO DELLE DIECI SUONERIE PIÙ RICHIESTE: 
'DIGITA SUON E LASCIA UNO SPAZIO 
•DIGITA TOPTEN 
•INUIA AL 44933 


COME SCARICARE LA TUA NUOVA ICONA 


l^7| 'DIGITA LOGO E LASCIA UNO SPAZIO 
*- : - J 'DIGITA IL NOME DEL LOGO SCELTO 


è# 


•INUIA AL 44933 

ESEMPIO: DIGITA LOGO ORME E INUIA AL 44933 
PER RICEUERE L’ELENCO DEI LOGHI PIÙ GETTONATI: 
•DIGITA LOGO E LASCIA UNO SPAZIO 
•DIGITA TOPTEN 
•INUIA AL 44933 


Il servizio Ioghi e suonerie è disponibile solo per i Clienti TIM e per richieste dall'Italia 
Il costo è di lire l 100 I+IVA 20%) |€ 0.68) per ogni suoneria o logo scaricato. 
Per scoprire tutte le suonerie e i loghi disponibili e per conoscere 
i modelli Nokia e Motorola che supportano i loghi e le suonerie dicca su www.zed it 
E ricorda che con TIM trovi altri servizi via SMS 


CONCERTI 

EVENTI 

Tutte le date e le tappe 
dei tuoi cantanti preferiti. 

Tutti gli appuntamenti da non 
perdere nella tua cittì e dintorni. 

y 


Per tutte le informazioni su questi e sugli altri servizi TIM chiama il 119 
oppure visita il sito www.i-tim.it. 



Vivere senza confini 
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Editoriale 



Syphon Filter 3 
e FIFA 2002. 
Due giochi con 
cui trascorrere 
il Natale, due 
titoli diversi 
ma accomunati 
dall'essere 
riusciti a 
conquistare un posto di rilievo 
nei cuori degli appassionati 
Playstation. 

Quest'anno FIFA si propone 
con una giocabilità rivoluzionata 
nei suoi elementi di base: 
tutto il sistema dei passaggi 
è stato rinnovato e crediamo che 
soddisferà i palati più esigenti, 
sempre a caccia di maggiore 
realismo. 

Certo, è probabile che i fan 
della serie ISS continuino a storcere 
il naso ma, del resto, la diatriba 
fra "fifiani" e "issisti" ha animato 
talmente tante rubriche della posta 
di UPM che ben difficilmente si 
sarebbe potuti giungere a una via 
di mezzo che accontentasse tutti. 

Syphon Filter torna e, come 
avevamo potuto anticiparvi un paio 
di mesi fa, è più in forma che mai. 

Che sia questo il capitolo finale 
delle avventure di Gabe Logan su 
PSone? 

È troppo presto per dirlo, certo 
la qualità di questo terzo episodio 
ci fa venire una gran voglia di 
rivedere il buon Gabe al più presto 
sulla nostra Playstation. 

Buona lettura e buon divertimento! 




Andrea Minini Saldini 
gorman@futuremediaitaly.it 
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Syphon Filter 3 60 

In anteprima mondate vi proponiamo la recensione 
di queste atteso poco targate Sony 



Fifa 2002 66 

La EA è finalmente nusate a scalzare la 
Konarm dai trono dele semiazioni d calao? 
Non perdetevi te nostra recensore! 



One Piece Mansion 

LobettM) e semphee dventare propnetan 
cfc un condonino per salzare vostra soreia’ 


71 



VIP [34 

Le itane notizie suTrmvnerte geco 
di Pamela Anderson su PSone* 



David Beckham Soccer 22 

Un esciusM) reportage suf attesa smuiaaone 
catesuca del fuoriclasse nglese del Manchester 
Unced 
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I Demo 
del mese 


• Syphon Filter 2 

Giocatale 

• Lucky Luke: 
Western Fever 

Giocatale 

• Hugo - Black 
Diamond Fever 

Giocatale 

• Colony wars: 
Red Sun 

Giocatale 


Demo giocabili 


Saranno famosi 


Recensioni accurate! 

Le novità del mese 



• Tony Hawk's 
Skateboarding 

Giocatale 

• Tomb Raider 3 

Giocatale 

• Actua Golf 2 

Giocatale 

• Point Blank 2 

Giocatale 

• Monsters 
Ine 

Video 

• Men In Black 
Crashdown 

Video 



Sky Sports Football Quiz 

Siete sicuri di sapere proprio tutto sul calcio?.012 

Tony Hawk's Pro Skater 3 

in attesa della recensione, eccovi l’ultima imperdibile 
anteprima sul giocone targato Activision.016 

Popstar Maker 

Soffrite lo stress?. 032 

VIP 

la bella Pamela ritorna in azione!. 034 

Harry Potter 

il piccolo mago si prepara a conquistare il Bel Paese... 036 

Powerpuff Girls 

Tre ragazzine ■pestifere" pronte a combattere!.038 


Recensioni 


Syphon Filter 3 

Il nuovo capolavoro firmato Sony.060 

FIFA Football 2002 

un nuovo sistema di passaggi da provare. 066 

Lucky Luke: la febbre 
del West 


La caccia ai Dalton è iniziata. 68 

Rocket Power RocketTeam Rescue 070 
One Piece Mansion.071 

worms World Party 

il Team 17 colpisce ancora!.074 


Trucchi e soluzioni 


Top Secret. 40 

Trucchi a richiesta .042 

Ralph il lupo all'attacco 

La seconda parte deila soluzione. 044 

X-Men: Mutant Academy 2 

Tutti i personaggi, tutu i livelli.055 


L'invasione dei mini-schermi 

Finalmente è arrivato l’atteso mini-schermo deila Sony 
perlaPSone. 015 

Un nuovo gioco di Rally 

Sony annuncia a sorpresa l’uscita di World Rally 
Champdionship per il 2002, una conversione dello 
spettacolare gioco per la PS2.016 

Il ritorno di Gundam 

un nuovo spettacolare picchiaduro dedicato al celebre 
"anime" è in arrivo su PSone e sarà distribuito in Italia da 
infogrames.016 

La Top 10 inglese 

i giochi più venduti in Gran Bretagna.018 

Un altro ritardo! 

Black & White è stato posticipato ancora una volta 
dalla Midas che vuole convertire alla perfezione lo 
straordinario simulatore divino che ha deliziato 
quest'anno gli utenti di PC.018 

L'accendiamo? 

Arriva su Playstation Gerry Scotti con il suo favoloso quiz 
miliardario.020 

P 

• Tocco magico Giocare nel 
Manchester United ha significato per 
David Beckham realizzare il suo sogno 
da bambino. Certo, non sono state tutte 
gioie e per raggiungere questo livello ha 
dovuto lavorare sodo. Lo stesso 
Impegno lo ha profuso nel creare II suo 
pnmo videogioco calcistico, che trovate 
in una imperdibile anteprima di upmi 


Beckham segna su PSone 


li fuoriclasse inglese ci parla del suo gioco! 



playpost; La dolcissima e graffiarne Kitty augura un felice anno nuovo e un buon Natale a tutti i lettori di UPM! 
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La classifica dei migliori giochi di sempre, 
aggiornata con i voti dei lettori a pag. 82 


m 


• Gran Turismo 2 il popolare 
gioco di guida riconferma di 
mese in mese il suo primato 
tra i giochi imperdibili di UPM. 


• Syphon Fitter 2 La 

seconda avventura di Gabe 
Logan rimane in classifica 
ancora per un mese: con 
il nuovo anno verrà 
sostituito dal SF3\ 




ogni mese gii "affaroni" da non 
lasciarsi sfuggire a pag. 80 


• Driver 2 il giocone che non potete 
assolutamente perdere in questo 
mese natalizio è senza dubbio il seguito 
del bellissimo Driver creato dai britannici 
Reflections. Nuove missioni e nuovi problemi per l'agente 
Tanner! 


La guida illustrata di tutto quello che trovate nel magico 
CD di UPM a pag. 87 


• Syphon Filter 2 in attesa del demo del terzo episodio 
che troverete il prossimo mese, vi proponiamo un demo 
inedito del secondo episodio! 

• Tomb Raider 3 Se siete tra gli innumerevoli nostalgici 
della bella Lara, per consolarvi potete rigiocare questo 
splendido demo! 


• IL TRUCCO OKL MESI: il nostro “West", l'uomo dei trucchi, vi augura un buon 2002 con i suoi preziosi consigli! 
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• indirizzo: playposta, ufficiale Playstation Magazine, Future Media italy, via Asiago 45,20128 Milano 

• E-MAIL: upm@futuremediaitaly.it • FAX: 02-26005524 

PlayPosta 

l primi accenni di neve hanno cominciato a fioccare per le 
lande padane e la vostra Kitty non può che gioirne. Finalmente 
è arrivato un po' di fresco... 


A CURA DI: 

Kitty. che ha passato 
l'ultimo fine settimana 
sguazzando fra le nevi 
cne hanno sepolto 
l'Hinteriand milanese 
Mi raccomando, 
le vostre serate chiusi 
m casa davano al 
caminetto impiegatele 
bene: scrivete 
a upmtffuturemediai* 
taly.it!!! 

Ok. ragazzi, è finito il tempo 
delle buone maniere. Mancano 
pochi giorni a Natale e dovete 
convincere i vostri genitori (o 
chi per loro) a mettere mano al 
portafogli. Le ultime uscite per 
PSone sono da leccarsi i baffi e 
il rigido clima invernale è senza 
dubbio quello più adatto per 
tapparsi in casa a giocare come 
dei dannati. Lo squallido umano 
che vive con me ormai non fa 
altro che stare attaccato alla 
Playstation 2 e io sono tutta 
contenta perché sopra ci si 
dorme che è una meraviglia. 
Quel leggero brusio di sottofon¬ 
do è la panacea di tutti i mali... 
Ronnn... Ronnn... Zzz... 

PROBLEMI 
DI COMUNICAZIONE 

Spettabile redazione di UPM siamo 5 
ragazzi di 13 anni e siamo accaniti 
lettori della vostra rivista, vi vogliamo 
fare tantissimi complimenti per il 
vostro giornale che ogni mese ci 
offre dei bellissimi demo. 

Il nostro gioco preferito per 
Playstation è ISS Pro Evolution 2. 
Secondo noi è il miglior simulatore di 
calcio mai visto. Nel numero di ago¬ 
sto di upm abbiamo trovato ben 7 
pagine dedicate al nostro gioco pre¬ 
ferito e abbiamo un dubbio al riguar¬ 
do. Non riusciamo a capire come si 
faccia a ottenere tutti quei punti di 
cui avete parlato a pagina 64. infatti 
anche vincendo una partita di Serie 
A 6 a 0, il computer ci da la miseria 
di 13 punti, che invece in base ai 



IL CASO DEL MESE 

AMARCORD 

Spettabile redazione di Play Station Magazine, 

Non sono qui di certo per osannare la Play o chiedere 
qualche "aiutino", ma per sottoporvi una questione a 
mio modo di vedere molto interessante: secondo voi 
dove sarebbe oggi la Playstation senza lo SNES? 

Credo sarebbe giusto parlare ancora oggi di questa 
console che ha fatto la storia dei videogiochi. Sbaglio 
o è qui che è nato International Superstar Soccer? 

Sbaglio o è la console che ha ospitato Chrono Trigger, 

Tales of Phantasia, Star Ocean, secret of Mana, Final 
fantasy iv.vevn Sbaglio o è la console dove sono 
stati pubblicati per la prima volta i vari fifa e nba 
UVEI in sostanza: sbaglio o è quella console che ha 
dato vita a molti capolavori i cui seguiti sono stati 
spesso portati su PSone? 

Credo che questa console non debba cadere nel dimenticatoio così come tante altre splendide macchine del 
passato! 

Tuccio (e-mail) 

Carissima Kittina, come stai? Tanti complimenti per la rubrica della Posta su UPM: non potevano trovare una 
redattrice migliore di te, miao miao! 

Qualche tempo fa, sfogliando un vecchio numero di Topolino (non dirmi che non ti sei mai rifatta le unghie 
sulla sua copertina!) ho trovato la pubblicità dell'antenata della Playstation!!! 

Era su un numero dell'Ottobre 1976... Già il nome della console e il fatto che venga definita "scatola grigia" 
(come la prima versione della nostra amata Playstation) dice tutto... Nella forma, poi, assomiglia tantissimo 
alla PS2... ecco qui la preistoria della Playstation! 

Ciao, un bacione e grazie per avermi citato nei ringraziamenti del numero di Dicembre (che ho comprato ieri). 

Tuccio (e-mail) 

Ehm... 

Innanzitutto un interessante quesito: ma queste due lettere ci sono arnvate dalla stessa perso¬ 
na? Dalla firma parrebbe di si. ma lo stile è talmente diverso... 

Comunque, veniamo ai fatti: se volete parlare di console del passato con me sfondate una porta 
aperta Adoro zompettare sui morbidi pad di macchinette come il SuperNES. il Megadrive o il 
Neo Geo! Oltretutto la Playstation è sempre occupata dalle sordide mani del mio padrone, per 
cui se voglio giocare un po' devo andare a rovistare nell'armadio dei vecchi tempi... E allora 
spuntano fuori tutti i capolavori citati da Tuccio, ma anche tantissime altre perle indimenticabili, 
come Windjammers, Sonic, o i vecchi episodi di Castlevama. Però, insomma, questa è la rivista 
ufficiale Playstation, mica la gazzetta dell'antiquario; non si può pretendere che ci si fossilizzi sul 
vecchiume! E poi, caspita, anche la PSone ha perlomeno un ruolo fondamentale nella storia dei 
videogiochi: ha avuto un successo mostruoso che ha contribuito ad avvicinare tantissima gente a 
questo splendido mondo Vi pare poco? A proposito, sarebbe curioso sapere quanti di voi hanno 
iniziato a videogiocare con la Playstation e quanti invece erano già da tempo appassionati di 
videogame. Se volete farmelo sapere, io sono qui... 
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L’angolo dei lettori 



conti della vostra rivista, avendo fatto 
gol da calcio d'angolo e da punizio¬ 
ne, dovrebbero essere più diiooo. 
Allora noi ci chiediamo come si fa a 
prendere per esempio 700 punti da 
calcio d'angolo!!! 

Arrivederci da uno sfrenato gruppo 
dei vostri lettori! 

Alessandro, Alessio, Bryan, 
Filippo, Mirco (e-mail) 

Ehm... 

Temo abbiate fatto un po' di 
confusione, magari perché l'arti¬ 
colo non era molto chiaro al 
riguardo: i punti di cui parlavamo 
servivano solo per il test pubbli¬ 
cato in quella pagina. Non si 
tratta del punteggio che viene 
assegnato dal gioco, ma sempli 
cernente di un modo ideato da 
noi per classificare la vostra 
bravura! 

LA FURIA 
DI UNA LETTRICE 

Come ve la passate da quelle parti? 
lutto a posto? E tu, Kitty, sempre alle 
stelle la rubrica della posta, non c'è 
dubbio!! Ti vorrei chiedere di pubbli¬ 
care la mia lettera, perché, ispirando¬ 
mi al titolo "La rivolta dei lettori" ho 
deciso di scrivervi per sentire le 
vostre opinioni. Ecco una rivolta vera 
e propria! Sono una ragazza di 12 
anni che ha deciso di scrivervi per un 
valido motivo: sto bruciando dalla 
rabbia!!! Essendo un'appassionata 
del mitico, maestoso, unico ed inimi¬ 
tabile Metal GearSoM (ho realizzato 
anche un sito con mio fratello! 
L'indirizzo è 

http://digilander.iol.it/snake22/Metal 
%20Gear%20Solid.htm ; visitatelo e 
ditemi cosa ne pensate), non concor- 


“Adoro zompettare 
sui morbidi pad 
di macchinette 
come il SuperNes, 
il MegaDrive 
o il Neo Geo!” 


do con voi riguardo alle affermazioni 
sulla saga Syphon Filter. Sì. proprio 
quello dove un uomo papero (come 
lo avete definito voi) spara a destra e 
a manca eliminando manichini rinci¬ 
tnilliti che sparano ai muri, facendo il 
tiro al bersaglio sui quadri. Mi riferi- 



il sito di Stefania è decisamente bello 
e ricco di informazioni. 




DRAGON WARRIOR vii: Ci sono arrivate 
numerose richieste di informazioni sull'ulti¬ 
mo gioco della Enix Negli USA è finalmente 
usata la versione localizzata in inglese. 


sco in particolare ai primi due episo¬ 
di. Mi risulta che Syphon Filter (1999) 
sia uscito dopo Metal Gear Solici 
(Natale 1998). Certo, si può capire 
che la 989 studios abbia apprezzato 
Metal Gear solici al punto tale da 
(diciamolo pure, và!) scopiazzare 
qualcosa: la pistola con il silenziatore, 
combattere i terroristi con un soldato 
speciale delle forze americane che fa 
lo spiritoso con le ragazze, salire 
sulla torre per abbattere l'elicottero, 
usufruire del giubbotto anti-proiettile, 
avere a che fare con un virus, avere 
una ragazza aiutante, il radar che 
rileva i nemici, il Codec e via dicen- 
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do... Ma tutte queste cose si posso¬ 
no capire, dopotutto non è mica vie¬ 
tato prendere spunto dai capolavori, 
specie se hanno la qualifica (per me 
eterna) di essere il miglior gioco per 
Playstation mai creato. Ma che si 
arrivi ai doppiatori delle voci italiane! 
Avete provato a confrontare la voce 
di Liquid con quella di Gabe, o quella 
di Meryl (e non Maryl!) con quella di 
Uan, o quella di Campbell con quella 
di Markinson??? Naturalmente mi 
sto riferendo alla versione italiana, 
dato che non riconoscerei mai la 



voce di uno/a straniero/a!M Nel 
secondo capitolo poi è tutta un'altra 
storia, addirittura avete osato dire 
che era Metal Gear che assomigliava 
a Syphon Filter2\\ Ed il 3 che sta 
arrivando? Potrebbe essere il miglior 
gioco mai creato per psx. Ma 
dove??? Ma quando?? Secondo il 
mio parere l'unico merito di Logan è 
quello di saper fare il morto, e non 
fingendo. Ma secondo i ragazzi della 
sezione dei trucchi Syphon Filter è il 
migliore, sempre più appassionante. 
Figuratevi che l'altra notte giocando 
con il papero con la pistola mi stavo 
addormentando nel bel mezzo di 
una sparatoria. Com'è emozionan¬ 
te!! Beh. a questo punto io vi lascio, 
affermando che naturalmente sarete 
sempre la mia rivista preferita (a 
parte le affermazioni su SF!!!). 

Ciao ciao e buon lavoro! 

RS. Pubblicherete l'indirizzo del 
mio sito? 

Stefania Sperandlo (e-mail) 

Stefania, tesoro, quanto livore! 
Rilassati, fai un bel respiro, 
conta fino a dieci e vai avanti a 
leggere. Che Syphon Filter sia 
palesemente ispirato a Metal 
Gear Solid non l'ha mai voluto 
negare nessuno. È talmente 
palese che sarebbe da stupidi 
dire il contrario; ed è altrettanto 
vero che, sebbene non si possa 
proprio competere a livello di 
atmosfera e sceneggiatura, 
parecchi elementi di gioco sono 
più approfonditi nel titolo dei 
989 Studios. Insomma, è fonda- 




FUTURO INCERTO: Quale sarà il futuro 
della gloriosa console di casa Sony? 
Riuscirà a sopravvivere anche nel 2002 o 
dovrà alzare bandiera bianca? 

Nor speriamo resista e d regali ancora 
altri capolavori da giocare? 


I NOSTRI 

RINGRAZIAMENTI 


un grosso GRAZIE ai lettori di UPM che in questo 2001 ci 
hanno regalato innumerevoli disegni e capolavori! un grazie 
sentito a tutti voi e continuate cosi anche nel 2002! 


“Che Syphon Filter 
sia palesemente 
ispirato a 
Metal Gear Solid 
non l’ha mai 
voluto negare 
nessuno...” 


mentalmente una questione di 
gusti: con Solid Snake si passa 
quasi più tempo a parlare che 
ad agire, mentre Gabe Logan é 
decisamente più avvezzo alle 
smitragliate. Di sicuro si tratta 
di due ottimi giochi. E poi. ecco, 
insomma, basta! Mi sono stufa¬ 
ta di dover sempre difendere le 
castronerie che vengono scritte 
dagli altri e approvate dal Raffo 
P.S. 

Ma ovviamente!!! 

IL BIANCO E IL NERO 

Spettabile redazione di upm, mi 
chiamo Omar e leggo la vostra rivi¬ 
sta da ormai due anni; devo proprio 
dire che è la migliore! Vorrei chie¬ 
dervi che fine ha fatto Black & 

White, visto che aspetto la sua usci¬ 
ta da veramente tanto tempo. Nel 
lontano numero 57 avete scritto che 
sarebbe uscito a maggio, ma ho 
dovuto aspettare il n.6i per avere 
qualche notizia. Lo speciale di quel 
mese diceva che sarebbe uscito a 
giugno, ma non si è visto nulla. Nel 
n.64, infine, ho trovato anticipata per 
il numero successivo "una mostruo¬ 
sa anteprima di B8iW, ma nel n. 65 
non si è vista nemmeno una riga. 
Francamente a me sembra ingiusto 
Ingannare le persone in questo 
modo! Almeno scrivete qualcosa per 
spiegare perché non avete pubblica¬ 
to l'articolo! 

Spero profondamente di avere una 
risposta. 

Omar Luciani (e-mail) 

Caro Omar, sono veramente 
spiaciuta per l'accaduto, ma il 
problema è che noi spesso 
siamo strettamente legati a 
quanto ci dicono i distributori e 
se il gioco subisce ritardi 
rischiamo sempre di non saper 
lo in tempo... Sicuramente 
avremmo dovuto spiegare 
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LETTERE 


L’angolo dei lettori rn.iysi.il (un 


COMUNICAZIONI DI SERVIZIO 

UN COLLAGE DI DOMANDE E RISPOSTE, TRATTO DALLE VOSTRE LETTERE.. 


1. Esiste veramente una rivista 
chiamata Playstation Emme 

(o Playstation M)? 

2. Esistono codici in Final Fantasy 

viirì 

3. Secondo voi, è migliore Alundra o 
Alundra Zi 

4. Con PSone, voi intendete la 
Playstation in generale, o il modello 
■portatile" di Playstation? 

5. Frogger che genere di gioco è? 
Siete la migliore rivista di Playstation. 
Continuate così! Ciao!!! 

Giuseppe Greco (e-mail) 

1. No. in compenso esiste psm. 

2. NO. 

3. Alundra. 

4. Ci riferiamo a qualsiasi modello 
di Playstation in generale. 

5. Un gioco di piattaforme. 


Ora però avrei alcuni quesiti a cui 
sottoprvi: 

1. Se devo acquistare un gioco di 
guida per PSone, cosa mi consigliate? 
GT2 è ancora una buona scelta? 

2. Se ho già Spiderman vale la pena 
di acquistarne il seguito? x-Men 
Mutant Academy 2 può essere una 
valida alternativa anche se è un altro 
genere di gioco? 

3. Quando uscirà Syphon Filter 37 
Sarà tradotto in italiano? 

4 . Ci sarà un altro ISS per PSone? 

Sany (e-mail) 
R S. Allego anche croccantim di pesce 
(purtroppo immaginari) per Kitty. 

1. GT2 è ancora la migliore scelta 
per i giochi di guida su PSone. Se 
vuoi provare qualcosa di un po' 
diverso, buttati sui due Driver. 


2. Senza dubbio sono due giochi 
molto belli. 

Se ti è piaciuta la prima uscita su 
PSone del tessiragnatele. vai sul 
sicuro con la seconda. 

Quanto al nuovo picchiaduro degli 
x-Men, beh, se ti piace il genere è 
un ottimo gioco. 

3. Syphon Filter 3 arriverà nei nego¬ 
zi per Natale e dovrebbe essere 
completamente tradotto nella 
nostra lingua. 

4. NO. 

P.S. 

Grazie per i complimenti e i croc- 
cantinil 

1- Quando esce Worms World Party 
(sono 2 mesi che scrivete nella 
pagina del mese successivo che lo 
recensirete) ? 

2- Siccome vorrei comprarmi la PS2, 
me la consigli? 

3- Ci sarai ancora nella PlayPosta 
di UPM2? 


4- Come primo gioco della PS2 vorrei 
prendere Gran TheftAuto 3; è una 
buona scelta? 

Saluti! 

Alessandro Morsiani da Rovigo 
(e-mail) 

1. Dovrebbe uscire per Natale. 
Comunque su questo numero trovi 
finalmente la recensione completa. 
Intanto io ho punito a dovere i col¬ 
pevoli del ritardo. 

2. Eh, beh, che posso dire... 

Ovvio che te la consiglio! 

Col freddo che fa ultimamente, 
poi, è utilissima: scalda che è una 
meraviglia! 

3. vediamo cosa posso fare 
Dovrei prima uccidere 

Luca Spinelli, che se ne occupa 
attualmente. 

Al limite proverò a farlo scappare 
minacciandolo col mio possente 
getto di pipi! 

4. Meravigliosa! 



meglio la situazione, anzi, guar¬ 
da, lascio la parola a Raffaello, 
che magari ha voglia di aggiun¬ 
gere qualcosa. Su, Raffo. spiega¬ 
ci un po' questa storia! 


Carissimo Omar, sono Raffaello 
il responsabile di UPM 
Purtroppo le ultime su Black & 
white partano del 2002: Midas 
che sta sviluppando il gioco l'ha 
ulteriormente ritardato per 
implementare altre migliorie. 
Come ti ha spiegato Kitty. noi 
siamo soggetti alle scadenze 

che ci vengono giornal¬ 
mente date dai distri¬ 
butori. Quindi, lungi 
da noi mentirvi o 
darvi informazioni 
errate o intempesti¬ 
ve. Spero ti aver fuga¬ 
to i tuoi dubbi e conti¬ 
nua a seguirci: sullo spa¬ 
zio riservato alle news 
troverai un ampio spa¬ 
zio sull'atteso Black & 
white Ciao e alla 
prossima! 


SALUTI! 

Menzione d'ono¬ 
re a Elena (e- 
mail), Fabio Gotti 
di Sorisole (BG), Sandro 
Bergamo di Treviso, Matteo e 
Daniel (e-mail). Giorgio (e-mail), 
Daniele (e-mail). Gabriel (per gli 
abbonamenti devi guardare 
nella pagina dell'editoriale, 
mentre se vuoi notizie di 
Worms World Party ti conviene 


leggerti per bene tutta la rubri¬ 
ca della posta). Oscar Budite di 
Palermo, Lorena (e-mail), 
Sebastian da MS e Alberto 
Sfiller di Nogara (VR). Stiamo 
migliorando come numero di 



Dany ha sicuramente un bel talento artistico... 


lettere, ma secondo me potete 
fare ancora di meglio! 
L'ultimissima strusciatina di 
naso va a Dany, che mi ringra¬ 
zia per la pubblicazione (ma 
figurati, cara) e mi ha passato 
l'indirizzo del sito web dove ha 
raccolto i suoi disegni più belli 
Se avete una connessione a 
internet e volete dare un'oc¬ 
chiata, "cliccate" su http://pho- 
tos.yahoo.com/desert rose23i2. 

PS: La redazione di UPM augura 
a tutti i lettori un felice Natale 
e un fantastico anno nuovo! 
Continuate a seguirci anche 
nel 2002! 
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Playstation E 


Playstation 2 

WORLD RALLY 




HAMPIONSHIP^OOI 
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IMMAGINÒ 




FUTURO I 

I GIOCHI DELLA, PROSSIMA GENERAZIONE... wJ 


■ ■ I 



Sky Sporte 

Football Oi 


UN QUIZ DIVERTENTE CON MIGLIAIA DI DOMANDE 
QUATTRO MODALITÀ DI GIOCO 
140 ARGOMENTI TRA CUI SCEGLIERE 
LA PRESENTATRICE PIÙ SEXY DI SKY SPORTS 


Penalty shootout 


E | Chi Vuol Essere Miliardario? Nessuno. 

N almeno non sulla Playstation! Ma allora per- 
;[ ché agli stessi sviluppatori, Hot House 
I Creations, è venuto in mente di creare un 
“ nuovo gioco quiz? Risposta: perché volevano 
riparare ai loro torti con un titolo divertente, il qui presente 
Sky Sport Football Quiz per l'appunto, vediamo cosa è cam¬ 
biato: prima di tutto Hot House ha sviluppato un motore di 
gioco solido e funzionale, e solo in un momento successivo 
si è assicurata i diritti di Sky Sport. Questo significa che la 
grafica e i suoni dell'emittente televisiva sono solo un gradito 
contorno e non costituiscono l'unico elemento di rilievo del 
gioco. L’aspetto migliore del titolo, comunque, è la voce, che 
nella versione inglese sarà quella dolce e soave dell'annun- 
ciatnce di Sky Sports, Kirsty Gallacher, Sky Sport Football 
Quiz presenta quattro modalità di gioco: Dream Team 
(rispondete alle domande per guadagnare denaro sonante). 
Penalty Shoot-Out, League Championship (una sfida a base di 
quiz contro tutti i club della Premiership) e, per finire, Man 01 
The Match Tutte le modalità si giocano in multiplayer e tutte 
offrono una vasta sene di domande. 

il target di Sky Sport Football Quiz non saranno solo i 
super esperti di calcio, anzi. Hot House si sta impegnando al 
massimo per bilanciarne il livello di difficoltà in modo da farlo 
diventare un gioco per tutta la famiglia, capace di insidiare il 
trono del titolo di Eidos, Championship Manager Quiz 


PtATf 2 


Trabocchetti: 


Penalty shootout 


OHayHougnton 


“Il target di Sky Sport Foot¬ 
ball Quiz non saranno solo 
i super esperti di calcio” 


Player 1 


Player 2 


COSA? Quiz calcistico con 3.500 domande 


• CHI? Hot House Creations. gli stessi di Chi Vuol Essere Miliardario? 
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IMMAGINI DAL FUTURO fa 

Un quiz per gli amanti del bel gioco IÉÌ3 




















































































































RIVISTA + DVD ROM 


L'UNICA PER PROVARE 
I GIOCHI PLAYSTATION 2 
PRIMA DI COMPRARLI 



ROM CON DEMO GIOCMS'U 


MESE rivista 


Playstation 


NEL DVD 

8 DEMO GIOCABIU: 

WWF SMACKDOWN 
WIPEOUT FUSION 
SIIENT Hill 2 
AIRBLADE 

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
DARK CLOUD 
BALDUR'S GATE: DARK ALUANCE 
TARZAN FREERIDE 


CONtM>-«0 M 


amo ,n,w/Naole 2001 /LJM°° 

RAZIEL catturai 


ReBUGR 


7 DEMO VIDEO; 

DEVIl MAY CRY 
JAK AND DAXTER 
JET SKI RIDERS 
FIFA 2002 

GLOBAL TOURING CHALLENGE: AFRICA 
CRASH BANDICOOT: L'IRA DI CORTEX 
PARAPPA THE RAPPER 2 


ff^EL CHE C E’ D» CESARE 

a rhe gioco stava J 

sé » 5 ( 

1 uOM»N» DUW 

1 Alta scoperta eli I 

l «gfS& jjjfi 

l 5 ^«affisa 

1 suVirtuafilWr 

I e GT3 Concept- 


2 EXTRA: 

THE SIMPSONS: ROAD RAGE 
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


INOLTRE 

«nodaxtcr» 

MOTO^v" 

SSXTWCKY" 

)WEDOLPWN| 

,ES BONO 007 

GUIDA A OT3 I 

OLM IN DVD 

va elei DVD Zona 


t C 0 + recensiti 

IN EDICOLA DAI 4 DICEMBRE 


'future 






Pollice su: 


Giocare con 
un amico 
sul mini 
schermo è 
finalmente 
possibile. 





UNO SCHERMO 

PER TUTTI 

® QUANDO: DICEMBRE @ CHI: SONY gl DOVE: WWWSCEE COM 

■fflijiMiaasifflii L'attesa è stata lunga, 
ma ne è proprio valsa la pena! 


QUESTO 

MESE... 




WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 

Presto, presto, presto! Il dosso.. -» 


) GUNDAM BATTLE 
ASSAULT 


fc, 9 9 SONY 


T - 1--1 


» — 1 

I- t- • I ■ » 


Dal Giappone arriva un'invasione 
di mech! -* 


B Finalmente: siamo riusciti ad 
agguantare il mini schermo uffi¬ 
ciale Sony per la PSone e possia¬ 
mo subito dirvi che ha conferma¬ 
to in pieno ogni nostra più rosea 
aspettativa. Dirvi che stiamo sbavando sarebbe 
poco Sony produce una sacco di cose carine, 
ma è nel campo dei televisori che eccelle. 

Quindi non dovrebbe sorprendervi più di tanto il 
fatto che il mini schermo della Sony si è palese¬ 
mente dimostrato il migliore: trasuda qualità da 
ogni singolo poro. Fino ad ora il miglior mini 
schermo in circolazione era quello della Joytech. 
Un bell'oggetto dall'immagine definita, dal sono¬ 
ro intrigante, accompagnato persino da una 
comoda base. Ma lo schermo della Sony è 
molto di più di una semplice periferica. Una 
volta collegato la PSone sembra veramente 
completa per la prima volta, inoltre è anche il 


mini schermo più compatto tra quelli presentì 
sul mercato. Nonostante le sue dimensioni 
ridotte, questo piccolo capolavoro 
riesce a sfoderare un sonoro stereo 
aistallino per non parlare del godi¬ 
mento che si prova a giocare con un 
buon paio di cuffie. Ma il vero pezzo forte 
è proprio lo schermo. Le dimensioni sono le 
stesse di quelle degli altri mini schermi, ma la 
purezza e la definizione dell'immagine non teme 
paragoni di sorta. I colori sono saturi e vivi, l'im¬ 
magine non tremola mai rimanendo sempre 
stabile e il contrasto è eccellente, inoltre, 
lo schermo rimane sempre definito e 
visibile a prescindere dall'angola¬ 
zione da cui lo si osserva. La 
definizione è superlativa, il 
sonoro è fantastico ed è persi¬ 
no sexy da accendere. ® 



“La definizione è superlativa, 
il sonoro è fantastico” 


V 


WOW! Anche visto 
di spalle questo 
capolavoro elettro¬ 
nico fa la sua 
bella figura! 




V 
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HIDDEN & 
DANGEROUS 

Ci siamo infiltrati oltre le linee nemiche 
per fornirvi le ultime informazioni -» 



KIRIKOU 

Gli oscuri segreti di questa favola vi 
attendono su PSone -» 
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A avete 

raggiunto lo B 7 —_. 

stadio di baseball b|^3'S 
a wngieyvdie ctu 

Avete aperto la I ^ T_^L 

cancellata, schiacciando MÉMMdHS^^_ M £ 

pulsante nell'angolo 

delio stadio Asolo M'ito ^_ j 

le scale e seguito II 

percorso Uno a trovare la macchina segreta, una bella sportiva 
tutto pepe. Decidete di fard un giro. Come la sfrattate? 

(a) vi fate un giro in città con la vostra nuova 
vettura a caccia di guai. 

(g) Abbandonate la polizia e vi dedicate a un nuova 
scintillante carriera come stuntman. 


Driver 2 


m 




SEGRETO 


Questo e il gioco per PS2. ma 


PSone sta per 


-- 


ANCORA FANGO 


@ QUANDO 2002 © CHI UDS © DOVE mVWUDS.SE 


FERMATE LE ROTATIVE 


Sony affida word Rally 
Championship a uno sviluppatore svedese! 


Dopo II successo riscosso da 
World's Scariest Mice 
Chases e da Sno-Cmss 
Championshp per Psone. la 
Sony ha commissionato alla software 
house svedese UDS. esperta in giochi di 
guida, lo sviluppo di World Rally Champion- 
ship per PSone. WRC, attualmente in fase 
di sviluppo per PS2, è un gioco di rally con 
una marcia in più. Insieme ai bagni di fango 
e alla guida in costante derapata, aspetti 
tipici di un gioco di rally degno di questo 
nome, il gioco si focalizzerà anche su 
diversi aspetti realistici e simulativi spesso 
trascurati nei giochi di guida. 

Tanto per cominciare, se uscirete fuori 
strada lungo una carreggiata montana 


tempestata dal vento, ve ne renderete 
conto: il modello fisico promette infatti un 
comportamento realistico della macchina 
anche nelle situazione più estreme inoltre, 
la vettura subirà i danni proprio come nella 
realtà: se andrete a sbattere contro un 
albero la macchina non accuserà solo 
qualche ammaccatura. Un altro tocco di 
classe è dato dal navigatore che ricoprirà 
un ruolo cruciale nel gioco, invece di 
fornire solo qualche inutile chiacchiera di 
sottofondo. Vi converrà infatti seguire alla 
lettera le sue istruzioni altrimenti 
rischierete di finire in testa coda ad ogni 
curva, inoltre dovrete tenere sempre le 
orecchie aperte per gli avvertimenti 
d’emergenza urlati all’ultimo secondo. ® 


SPARATUTTO 

ECONOMICI 

La Tallo In 
coAabOfaztone con 
03 Publisher ha 
pensato bene di 
ripubblicare due 
vecchi successi 
per psotr* 
preparatevi a 
rivedere RayStorm 
9 Rsy Cristo Questi 
sparatutto. Ispirati 
a vecchi classici 
nipponici quali R 
rypee 

TTHtnderforce. 
saranno venduti In 
Giappone al prezzo 
stracciato di 1500 
yen (meno di 
30000 are) 
Insomrrva. se siete 
degli inguaribili 
nostalgici non 
dovete lasciare 
perdere 

quest'occasione 
per acquistare due 
del più bei 
sparatutto della 
storta della 
Playstation 

FINAL 
FANTASY 
IN CONCERTO 

il prossimo anno, 
presumibilmente 
Il 20 febbraio. La 
Tokyo PtMlarmonic 
Orchestra terra 
presso II Tokyo 
int ©mattonai 
Forum un concerto 
sinfonico dedicato 


CHE COSA 

Fareste? 


sonore di Fina/ 
fsntssy 
inoltre durante 
Il concerto verrà 
presentate 
le composizioni 
del maestro Nabuo 
ttematsu 
Non vi resta 
che prenotare 
I biglietti per 
Tokyo! 


IN AZIONE! 



LE PRIME INFORMAZIONI 


» Nessuno ce 
la fa contro Gundam Battle AssaulV. 


L’INVASIONE 


® QUANDO DICEMBRE © CHI INFOGRAMES © DOVE WWWGUNDAMOFFIOAl.COM 


Gundam è senza dubbio il robot più amato della storia dei 
mech. soprattutto per tutti quelli che hanno avuto modo di 
vedere la prima serie TV. Ovviamente in Giappone è più che 
un mito. Ambientato in un futuro devastato dalla guerra, 
l'universo di Gundam mette in scena la classica battaglia tra il bene e il 
male. Gundam Battle Assault sarà un picchiaduro dai fondali 2D in stile 
X-Men che vedrà un nutrito gruppo di mech impegnato a devastarsi 
l'uno con l’altro. La modalità Story si basa sull'omonima serie TV e vi 
calerà nei panni di Heero Yuy un pilota disposto a tutto pur di 
preservare la pace nel mondo. Chiaramente dovrete calarvi nel vostro 
mech e massacrare uno alla volta tutta una serie di mech nemici fino a 
raggiungere la vittoria finale. Il mese prossimo vi sommergeremo con 
una valanga di nuove informazioni! @ 


DEI MECH 
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DAL CREATORE DI RESlDtNT 


"Caproni non poteva 
alla sfrie Resident 


CAPCOM 


devilmaycry.co.uk . 


.• arem ce no mi iu mws kscsim. cjh6h> 

«USlCKTSttSWE M-t* Pl»SJlo«' «nrmstrrt 
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PUjyStólion Playstation News 



® QUANDO NATALE @ CHI TAKE 2 INTERACTIVE ® DOVE WWWTAKE2GAMESC0M 


■ttuaasm Hidden & Dangerous uscirà di 
soppiatto prima delle festività natalizie! 


B "Tenente Rusca, ci sono 
notizie dal fronte? 

Passo", 'Presto Sorgo 
abbiamo immediato 
bisogno di rinforzi, devi procurarmi un 
cecchino e portarti appresso un po' di 
munizioni, siamo a secco! Passo ", 
"Arriveremo in men che non si dica! 
Passo e chiudo ". Quello che il fido 
Tenente Rusca voleva dirci è che 
bisogna arrestare l'avanzata tedesca e 
che sarà la vostra squadra operativa 
ad occuparsene. Non si tratta però di 
uno scontro a viso aperto: dovrete 
infiltrarvi oltre le linee nemiche per 
mettere fuori uso la macchina bellica 
tedesca dall'Interno. HMen & 


Dangerous vi calerà in uno scenano 
bellico dove sarete seriamente in 
svantaggio. Sia che dobbiate preparare 
il terreno per un avanza via terra degli 
Alleati, sia che vi tocchi far saltare in 
aria qualche obiettivo industriale 
strategico, la costante rimarrà 
inalterata: i nemici saranno sempre in 
sovrannumero rispetto a voi. La 
versione preliminare che abbiamo 
avuto modo di provare promette bene 
Se la Take 2 riuscirà a risistemare un 
attimo il sistema di controllo, Hióóen & 
Dangerous potrebbe rivelarsi un vero 
gioiello. Per il responso aspettate pure 
la recensione che farà la sua 
comparsa nel prossimo numero. 9 



AGENTE 



SONORITÀ 
DA SKATER 

Abbiamo finalmente 


saputo quab caruoni 
accompagneranno le 
combo presenti in 
Tony Htwk'i 3 . Tra I 
brani piu famosi vi 
segnavamo me Boy 
kVbo Destroytd Tht 
wortó degli ar Hu$h 
de» KASOne. Leti Gei 
cmy dei Redman e 
a» Spato del 
Motori**! 



FANTASIE 
TELEVISIVE 
La tanto attesa sene 
TV di FftMf fantasy è 
Analmente partita in 
Giappone I perso¬ 
naggi t la trama sono 
completamente 
nuovi, anche se la 
sede ha mantenuto 


ristette tipiche dei 
vtdeogtochi di Ff 
come i Chocobo e le 
drvmrti da evocare, in 
modo da non 


Speriamo che riesca 
ad approdare anche 
danoimaprtl 
prossimo anno 


KIRI-CHI? 

® QUANDO DICEMBRE 6 CHI WANADOO g DOVE WVAV OLIAI ENTERTAINMENT COM 

CESSI Una nuova favola su PSone 


Non capita spesso che 

un gioco per PSone si basi 
su un’antica favola 
africana. Ci sarà un 
ragione, ovviamente, ma la scoperemo 
solo al momento dell'uscita di Kirikou. 

il gioco si basa sull'omonimo 
lungometraggio animato francese 
Kirikou e la strega Karaba. tratto a sua 


volta da una favola africana Kirikou 
deve combattere gli scagnozzi della 
malvagia strega Karaba per superare i 
nove livelli del gioco. Gli sviluppatori 
della Ouat Entertainment hanno anche 
assicurato che il gioco conterrà diversi 
livelli bonus e un misterioso segreto da 
scoprire. Il mese pronto vi racconte¬ 
remo tutto nell'apposita recensione. 9 



PIÙ NERO CHE BIANCO 

® QUANDO FEBBRAIO 2002 9 CHI MIOAS ® DOVE WWWMIQASCOM 


il simulatore divino slitta! 


B L'uscita del tanto atteso simulatore divino Black & white prevista 
per dicembre è invece slittata. Gli sviluppatori della Midas sosten¬ 
gono che la versione per PSone dei capolavoro per PC vedrà la luce 
all'inizio del prossimo anno. Secondo la Midas il problema vero è 
stato decidere cosa mantenere della mastodontica versione per PC. visto che col 
procedere dello sviluppo si sono resi conto di poter inserire più elementi di quanti 
non ne avessero previsti all'inizio. "Stiamo lavorando per dare al pubblico un vero 
capolavoro per PSone," conferma un portavoce della Midas. "Non vogliamo fare 
uscire il gioco, se non quando avremo sviluppato tutte le sue potenzialità". 
Avendo giocato recentemente alla versione preliminare di B&W, siamo entusiasti 
all'idea di vedere quante altre cose riusciranno a inserire in questo titolo. ® 




Playstation 

' Maturine 


PLAYSTATION I 

I - GAME BOY ADVANCE I 
GAME BOY COLOUR 
DREAMCAST 


I 75.1% 
12.3% 
10.3% 
2.3% 


THE ITALIAN JOB 


ULTIMO MESE: NUOVA ENTRATA 

THE WEAKEST 
LINK 

ULTIMO MESE NUOVA ENTRATA 


DRIVER 2 

«grama 

ULTIMO MESE: 3 


THE SIMPSONS 
WRESTLING 

ULTIMO MESE: 1 

TONY HAWK'S 
PRO SKATER 2 

MWIBIMUlJl 
ULTIMO MESE: NUOVA ENTRATA 


La SCI balza in testa con il remake del film "Un colpo all'Italiana" 


DRIVER 

III 11 I III 1 1 —■ 

ULTIMO MESE: 2 

X-MEN MUTANT 
ACADEMY 2 

1 1 mi IM—— 

ULTIMO MESE: NUOVA ENTRATA 

WORLD'S SCARIEST 
POUCE CHASES 

ULTIMO MESE: 6 

SHEEP, DOG N' 

WOLF 

I —^1 

ULTIMO MESE NUOVA ENTRATA 


FORMULA ONE 2001 


ULTIMO MESE NUOVA ENTRATA 
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Soldi e solo soldi 


Proveremo 
anche noi la stessa emozione. 


CHI VUOL ESSERE 
UN MILIARDARIO? 

® QUANDO DISPONIBILE © CHI EIDOS ® DOVE WWW IEADERSPA IT 

^ È la tua risposta 
definitiva? La accendiamo? 


B Una domanda, quattro 
possibilità di risposta e 
tanti tanti soldi in palio. 

Tre elementi che hanno 
determinato il successo planetario 
della trasmissione conosciuta in Italia 
con il nome di "Chi vuol essere 
miliardario?". E come non alzare la 
mano e gridare "lo!" di fronte a una 
domanda cosi invitante, come 
trattenersi dal guardare la Tv quando 
in gioco ci sono cosi tanti soldi? Per 
tali motivi il format di questo quiz 
spopola negli Stati Uniti, in Spagna, in 
Inghilterra (dove nel 1999 una puntata 
ha ottenuto uno share record del 
72%), è in onda in 17 paesi ed è stato 
venduto o opzionato in altri 77! Da 
oggi però "Chi vuol essere 
miliardario?" non è solo un quiz di 
successo, ma diventa uno dei titoli per 
PSone più appetiti. La Eidos ha infatti 
deciso di trasportare su console e su PC 
le emozioni forti e le scariche di 
adrenalina fornite dalla trasmissione 
televisiva, per allietare tutti i 
videogiocatori. Ovviamente al fine di 
ricreare al meglio le atmosfere del quiz, 
la prima cosa da fare è dotarsi di un 
presentatore in grado di fornire la giusta 
suspense e il brio necessario a un gioco 
del genere. Gerry Scotti cosi dopo aver 



Questo gioco potrebbe 
essere la soluzione ideale nelle 
fredde serate invernali... 


< Secondo il galateo mezz'ora è la durata Ideale 

per quale circostanza? 

' ' 

<C/L : Una cena W*b Una conferenza 

Una visita diluvio 


vissuto una splendida carriera tra radio 
e piccolo schermo, prova anche la 
strana esperienza di condurre un gioco 
su Playstation: è lui infatti il 
presentatore ufficiale del quiz e dunque 
la persona più adatta a fornire le giuste 
sensazioni a chi impugna il joypad e a 
divenire II testimonial del prodotto. 

Un problema per un titolo del genere, 
basato sulle domande, potrebbe essere 
rappresentato dalla quantità delle 
stesse; anche da questo punto di vista 
possiamo stare tranquilli perché nel 


database sono presentì mille quesiti 
che garantiscono una buona longevità 
alla produzione della Eidos. 

Quindi "Chi vuol esser miliardario?" si 
presenta come la perfetta trasposizione 
su schermo del quiz che tutti hanno 
ammirato su CanaleS, fornendo al 
giocatore la sensazione di trovarsi 
proprio lì davanti all'ormai mitico Gerry 
Scotti. Man mano che il montepremi 
aumenta, la musica cresce di intensità, 
le pause per riflettere si allungano e la 
tensione non può che salire a livelli 



altissimi, volete ricevere l'aiuto da un 
amico? o preferite chiedere al pubblico? 
Beh, dall'Inghilterra e dagli Stati Uniti le 
risposte sono già arrivate con quasi due 
milioni di copie vendute oltremanica e 
più di quattro milioni di amencani che 
giocano con questo videogame. Anche 
l'Europa continentale non è voluta 
mancare all'appello: in Francia e 
Germania l'accoglienza è stata 
incredibile. Non resta dunque che 
fiondarsi dal proprio rivenditore di 
fiducia per acquistare la propria copia di 
questo attesissimo gioco. Peccato che, 
in un tentativo di estremo realismo, i 
programmatori non abbiano pensato di 
premiare i giocatori più in gamba con 
qualche miliardino.lo avrebbero 
apprezzato. Siete pronti a divertirvi? Si? 
È la vostra risposta definitiva... @ 
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IMOKIA 

5510 




geniale. 


o 

l/l 


Nokia 5510 non ha proprio 
l'aspetto di uno stereo portatile 
e nemmeno quello di un 
telefono cellulare. Eppure li 
contiene entrambi ed anche 
molto di più: tastiera integrale, 
giochi, browser WAP*, una radio 
FM e un lettore digitale di 
musica. 

Suona bene, vero? Nokia 5510. 
Insolito ma geniale. 



Club 

NOKIA 

Iscriviti al Club Nokia e ottieni il 
massimo dal tuo Nokia 5510. 
Ti aspettano tanti vantaggi e 
divertimento. E acquistando la 
carta prepagata Club Nokia 
Credits, potrai scaricare suonerie 
e grafiche personalizzate. Iscriviti 
gratuitamente via web su 
www.club.nokia.it o via WAP* 
sul sito mobile.club.nokia.it 

* d<ipon$ ta de len**- co« il proprio 
operatore o fornitore d< lervi*. 


NOKIA 

CONNECTING PEOPLE 
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SPECIALE 

PtoySutwi David Beckham Soccer 



Uscita Dicembre 
Editore Rage 
Sviluppatore Interno 
Genere Sports 
Numero di tiri da 25 
metri finiti 
all'Incrocio durante 
i lavori per questo 
articolo 168 
Altro www.rage.co.uk 


"Perché un gioco su 
Beckham? Perché in 
Inghilterra tutti vogliono 
essere come lui 
o uscire con lui" 
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Un autentico fuoriclasse ^ 
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DAVID 

ECKHAM 


Allenarsi come lui. Giocare come lui. 
Essere come lui. una semplice fantasia, 
oppure qualcosa di più? Dopo aver voltato 
le spalle a fifa e a /SS, Goldenball fa 
finalmente il suo debutto su Playstation. 


e, come noi, siete laureati in 
Storia di David Beckam 
all'università di Staffordshire, 
saprete sicuramente che David 
Robert Joseph Beckham, misura 
interna della gamba 91 centimetri, volto piacevole, 
capelli rasati, piede preciso, è un discreto 
giocatore di calcio. È anche sposato con una certa 
Posh, ex di un famoso complessino, e ha creato 
una sorta di piccolo impero intorno al suo nome. 
Un vero eroe, no? Perché un gioco su Beckam? 
Perché in Inghilterra tutti vogliono essere come lui 
o uscire con lui. E perché è quasi una certezza di 
ottime vendite. Ehi, aspettate! Pnma di tornare a 
giocare a FIFA o a ISS, sentite un po' questa: David 
Beckham Soccer è un gioco di calcio che vi offre 
degli elementi davvero innovativi e potrebbe 
davvero meritarsi un posto nel parco titoli della 
vostra PSone. Oltre al normale campionato ci sono 
addirittura otto scenari da superare e un sacco di 
modalità arcade con cui dimostrare tutta la vostra 


abilità nell'uso del joypad. La cosa davvero 
interessante arriva però da una gentile conces¬ 
sione del testimonial stesso: questo gioco è stato 
davvero sviluppato con l'aiuto di Beckham e la sua 
influenza appare chiara, specie in quelle che sono 
le aree a lui più congegnali. I calci piazzati rive¬ 
stono infatti una notevole importanza in questo 
gioco e Rage ha sviluppato, grazie ai consigli di 
David, un sistema completamente nuovo per 
permettere ai vostri attaccanti di sorprendere il 
portiere avversario o di far arrivare il pallone a un 
compagno smarcato. L'altra grande novità 
presente in questo titolo è anch'essa derivata dai 
suggenmenti di Beckham: l'allenamento. Fin da 
quando era solo un ragazzino di belle speranze, 
David lavorò duramente per migliorare di continuo 
le sue qualità calcistiche e questo fatto si riflette 
nel gioco con la ricchezza di opzioni di 
allenamento, che si rivelano essere tanto utili 
quanto divertenti Ma ora, tuffiamoci negazione... 


La capacita di sminare 

le situazioni con palla ferma con la maestria di Beckam 
vi sarà di grande aiuto per conquistare la vinoria. 














SPECIALE 

David Beckham Soccer 


"Sono fermamente 
convinto che 
bisogna lavorare 
sodo per migliorare 
ogni singolo 
aspetto della 
propria abilità." 




LA PARTITA 

Prima di affrontare la competizione è meglio 
prepararsi al meglio sul campo d'allenamento, 
utilizzando le varie sessioni interattive. 


MODALITÀ 


Prima di affrontare la stagione vera 
e propria, meglio affinare le vostre 
abilita con qualche amichevole. 
Fortunatamente le modalità per 
tenere desto il vostro interesse 
non mancano assolutamente. 



- 


■» 
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SOPRAVVIVENZA 

Disputate un incontro 
intemazionale: se 
vincerete, accederete 
alta partita seguente. 
La difficoltà sta nel 
fatto che i gol dei 
vostri avversari sono 
fissi: se. per esempio, 
vincete la prima par¬ 
tita per 5-2. nella 
seconda dovrete 
rimontare due reti. 

BATTI IL BRASILE 

I sudamericani sono 
la squadra migliore 
del gioco oltre alla 
Francia. Dovrete 
guidare proprio 
quest'ultima squadra, 
per battere prima i 
verde-oro e poi tutte 
le altre nazionali, fino 
a finire con la più 
debole di tutte, la 
Corea! 



PARTITE 

CLASSICHE 

Rivivete la partita che 
ha deciso lo scudetto 
in glese nel 1989, 
quando TArsenal 
doveva superare di due 
reti il Livetpool, per 
fare suo il titolo, in 
questo caso tu giocate 
con CArsenal e la situa¬ 
zione è di 1-0 a vostro 
favore! 


0 1 sistema di allenamento è la 

principale innovazione introdotta 
da David Beckam Soccer, ed è 
divertente quanto utile. Per prima 
cosa dovete guadagnarvi il 
patentino di allenatore delle giovanili. Con un 
allenamento di base in tiri e passaggi: poi sarà il 
momento di puntare al grado di riserva, che vi 
vedrà aumentare i candii di lavoro lino a rag¬ 
giungere quasi il ritmo partita, un calciatore che 
perde palla e tira sempre in bocca al portiere non 


serve a nulla. Queste due prime patenti appena 
descritte operano in modo molto simile a quelle di 
Gran Turismo, proseguono nelle prove seguenti, 
fino a un totale di sei specialità suddivise in cinque 
esami Infine arriva il momento di affrontare le 
sfide di un vero professionista, che b permetteran¬ 
no di sbloccare squadre segrete e di giocare negli 
stadi più famosi di tutto il mondo. Esse rappresen¬ 
tano up serio ostacolo per la tua abilità, in quanto 
dovrai crossare, passare e tirare in modo più che 
preciso, per ottenere punteggi degni di nota. 



GIOVANILI 

impadronisciti delle basi dalle 
quali partirà la tua scalata alle 
vette della gloria calcistica 


Angoli 

L'introduzione all'arte del calcio 
d'angolo. Tenete premuto il tasto del 
giocatore al quale volete fare ani- 
vare il pallone e fatelo scattare prima 
dell'Impatto con la sfera, che potrete 
scaraventare di forza in rete. 




:_/ 


ss 




Eseguite cinque passaggi prima 
senza avversari, poi con un paio 
di difensori in gioco. In questo 
modo capirete come distribuire 
ai meglio il pallone. 


v 


rr 
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Difesa 

Allontanate II pallone dalla zona 
pericolosa Capirete come 
allontanare la palla e sventare 
qualsiasi minaccia, elemento 
chiave per puntare a risultati di 
prestigio. 


Cross 

Colpite la palla con il tasto ® e 
poi mettetela in fondo alla rete 
col tasto @. Le cose però non 
sono così semplici, perché 
dovrete anche scegliere il tempo 
giusto e centrare l'angollno. 


La specialità dei signor 
Beckham. come tutti 
sanno. Prendete la 
mira, usate i tasti R e L 
per applicare l'effetto 
e quindi lasciate 
partire il bolide. Un 
sistema simile a FIFA. 


Tiro 

Introduzione agli elementi di 
base del tiro, mentre prendete 
di mira diversi settori della 
porta Non è molto impegnativa, 
ma sarà molto utile 
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Un autentico fuoriclasse SS 
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Centra I paretelo 
Questa volta dovete lottare 
contro l'orologio, mentre cercate 
di abbattere quattro pannelli 
che si trovano in porta. Se ci 
riuscirete In meno di 10 secondi, 
sbloccherete uno stadio. 




Colpire un bersagko 
Dovete colpire un bersaglio in 
movimento entro un tempo limi¬ 
te di 30 secondi. Ottenete più di 
20 punti e sbloccherete un ele¬ 
mento segreto. Fate attenzione: 
questa è la sfida più difficile! 


L'allenamento diventa una questione di precisione. Diverti¬ 
mento assicurato mentre imparate a dominare il pallone. 


Tiro da tonano 

É arrivato il momento di capire 
come spedire nel sette un 
pallone da più di venti metri, 
oltrepassando il portiere. Non 
è facile, ma se volete battere I 
migliori dovete assolutamente 
farcela. 


Per aiutarti I portieri 
sono un po’ ritardati, 
per cui concentrati 
soltanto sul mettere la 
palla In porta. È anche 
un ottima occasione 
per capire come 
centrare un incrocio 
dei pali partendo dalla 
palla ferma. 






m 








Adesso sarà necessario 
aggirare la barriera e anche 
Il portiere non è più uno 
sprovveduto, per cui fate 
del vostro meglio! 


Contrasto 

Allontanatela, sradicatela, 
conquistatela: l’Impor¬ 
tante è che fogliate la 
palla dai piedi del vostro 
avversario e dalla zona 
pericolosa. Tutte le 
manovre di gioco hanno 
inizio da questo esercizio 
fondamentale 


r 


Cross avanzati 

Ora dovete vederveia con un 
difensore e col portiere avver¬ 
sario, mentre cercate di confe¬ 
zionare il cross perfetto per le 
vostre punte. In questo modo 
capirete l'importanza del fare 
arrivare la palla nel punto verso 
il quale scattano i compagni. 


4. 
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Angoli avanzati 

Imparate come mettere la palla 
dove volete con il tasto In 
modo da permettere ai vostri 
attaccanti di eludere le marca¬ 
ture e presentarsi da soli 
davanti al portiere 










Qui ha inizio il vero divertimento: provate a spedire II pallone 
all'Incrocio dei pali e otterrete fino a cinque punti, in base 
alla difficoltà del tiro eseguito. Se riuscirete a centrare 20 
punti in 5 tiri sbloccherete una squadra segreta! 
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Più o meno lo stesso discorso: eseguite un 
passaggio verso un bersaglio circolare e, in 
base alla precisione, ottenete fino a cinque 
punti. Ottenendo 20 punti in 5 passaggi 
sbloccate un'altra funzione speciale del gioco. 


Cross a bersaglio 
Più o meno lo stesso discorso: 
eseguite un passaggio verso un 
bersaglio circolare e. in base alla 
precisione, ottenete fino a cin¬ 
que punti. Ottenendo 20 punti in 
5 passaggi sbloccate un'altra 
funzione speciale del gioco. 


] Gioco Itero 
È il momento di 
qualche azione a tre o a 
cinque. Avete 90 
secondi a disposizione 
per mettere a segno 
quanti più reti possibile: 
se riuscirete a fame più 
di cinque, avrete la 
possibilità di modificare 
una squadra speciale. 




RISERVE 

Le cose cominciano a farsi più difficili, 
mentre affinate il vostro talento... 
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SPECIALE 


David Beckham Soccer 


LA PARTITISSIMA 

David e i suoi compagni hanno completato l'allenamento e hanno disputato 
tutte le amichevoli: è arrivato il momento di vincere! 



n fondo è per questo che 
esiste l’intero gioco. Migliaia 
di tifosi assiepati in un impianto 
sportivo super moderno, 
un'atmosfera carica di tensione 
e voi seduti net posto migliore... 

la partita è basata su un sistema di passaggi 
decisamente molto fluido e da una sene di lanci 
filtranti che permettono di prendere in 
controtempo la difesa avversaria: si ha quasi 
l'impressione che ISS si sia incontrato con FIFA 
per creare delle manovre estremamente 
avanzate, che prevedono l’uso di un numero 


"Potrete realmente 


impiegare sul campo 
tutte le mosse che 


avevate imparato" . 


elevato di tasti senza però risultare mai di difficile 
comprensione, la cosa più interessante è che 
potrete realmente impiegare sul campo tutte le 
mosse che avevate imparato nel corso dei 
massacranti allenamenti, che si tratti di un 
semplice passaggio oppure di una precisa 
bordata all'angolino! Noi cominciamo a guardare 
la partita pochi istanti dopo che David è stato 
atterrato da un giocatore del Newcastle, a pochi 
passi dal limite dell'area: il campione si sta 
preparando alla battuta, mentre i tifosi sugli spalò 
esultano come se avesse già segnato. 

Beckham prende di mira l'angolino alto della 
porta e si prepara ed è a questo punto che 
entrate in gioco voi... 








LA CHIAVE 


La tua guida alla giornata 
della partitissima! 


0 STADIO 

Non ci sono delle vere e proprie 
cattedrali del calcio, ma il solito 
elenco di campì da gioco. 

©TELECRONACA 

Siamo nelle mani di Jonathan 
Pearce e di Ron Atkinson. 

Niente male! 

©TATTICHE 

impostate al meglio la vostra 
squadra, modificando la 
formazione poma della partita , 
o durante il suo svolgimento, i 


V7 CALCIO PIAZZATO 

un rivoluzionano sistema di V 
battuta permette di scegliere ) 
se tirare o servire i compagni 
che si smarcano. 

©BARRIERA 

Bel tocco di classe: si può 
spostare la barriera per 
ostacolare il tiro dell'avversario 

©STELLE 

Grazie al sistema di gioco di 
* questo titolo i fuoriclasse 
possono mettersi in mostra al 
meglio. 

©NERVI TESI 

La tensione è palpabile, i due 
giocatori discutono 
animatamente. 

©SOSTITUZIONE 

Mettete in campo II giocatore 
giusto e salvate la partita! 


Un autentico fuoriclasse 
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SPECIALE 

PbiySlolion David Beckham Soccer 



nei 

momenti in 
cui il gioco 
si fa duro 

che i veri 


INTERVISTA 


giocaton di classe riescono a 



distinguersi come un diaman¬ 
te in mezzo a un mucchio di 
fondi di bicchiere. Il talento di 
un fuoriclasse può fame un 
eroe nel giro di pochi secon¬ 
di. Uno di questi momenti si è 
avuto a Manchester il mese 
scorso, quando l'Inghilterra si 
è trovata a un passo da 
un'umiliante sconfitta interna 
con la Grecia, che avrebbe 
avuto fra l'altro la conse¬ 
guenza di consegnare alla 
Germania il biglietto per i 
Campionati del Mondo. Il 
calcio di punizione di 
Beckam, battuto nei minuti di 
recupero, ha aggirato la 


UPM incontra David Beckham, la leggenda dell'Inghilterra! 


e ha una voce morbida, per 
nulla squillante o fastidiosa. 
Per cominciare lo ascoltiamo 
mentre tesse le lodi della 
Bobby Charlton Soccer 
School ed esprime il 
desiderio, a fine camera, di 
"lavorare con i bambini, 
piuttosto che entrare nello 


dell'isola è stato un 
vantaggio? "lo è stato 
sicuramente, il sostegno per 
me e per la squadra è 
sempre stato alle stelle!", 
risponde Beckham, 
aggiungendo: "lo preferisco 
giocare lontano da Wembley." 
Il campo di casa della 


'Essere il capitano dell'Inghilterra 
per me è un onore grandissimo 


barriera, ha superato l'atto¬ 
nito portiere e ha gonfiato il 
fondo della rete. É stato 
perfetto. L'ultima volta che 
UPM ha avuto l'occasione di 
vedere "Goldenball" dal vivo 
era stata una settimana 
prima di quel giorno. Nono¬ 
stante il suo carattere deciso 
e la sua grande sicurezza sul 
campo da gioco, nel parlare 
di videogiochi David era 
piuttosto nervoso. Beckham 
ci ha ricevuto seduto nel 
divano di casa, con due 
scintillanti orecchini di 
diamanti. È piuttosto piccolo, 
non è certo un 
colosso, 


staff di qualche società ". La 
sua introduzione non fa che 
sottolineare ancora di più la 
sua grande voglia di giocare a 
calcio per l'Inghilterra e di 
farlo nel migliore dei modi. 
"Essere il capitano 
dell'Inghilterra per me è un 
onore grandissimo, un sogno 
che diventa realtà!", ci spiega 
Beckham sorridendo: "Ho già 
conosciuto il successo con il 
Manchester, ma alzare al 
cielo un trofeo con la maglia 
della nazionale addosso 
sarebbe fantashco"Ora che 
l'inghil-terra si è avvicinata di 
un passo al prestigioso 
traguardo del titolo 
mondiale il tifo si 
è risvegliato 
per tutta la 
nazione: 
giocare 
in 

diverse 
parti 


questo fatto venisse rispec¬ 
chiato appieno in questo 
gioco, che non doveva 
limitarsi ai calci piazzati.' 
Continuando a spiegare il suo 
entusiasmo, aggiunge: “Per 
diventare davvero un buon 
giocatore bisognerà imparare 
a padroneggiare tutti gli 
aspetti del gioco!". Una 
convinzione che sembra 
rispecchiare il compor¬ 
tamento di Alex Ferguson, 
che schiera sempre il 
Manchester United basandosi 
su quelle che sono le 
condizioni di forma dei 
giocatori. Conclude Beckam: 
"Allo United non c'è nessuno 
con il posto assicurato e d 
sono molti miei compagni, 
ottimi giocatori, che cercano 
sempre di strapparmi la 
maglia di titolare, è cosi 
che deve essere ed 
è cosi che mi 
piace." • 


squadra di David e l Old 
■[rafford e il campione è 
particolarmente orgoglioso 
del fatto che la sua 
formazione abbia tentato di 
concludere la stagione senza 
neppure una sconfitta: "Ci 
siamo semplicemente 
guardati negli occhi e ci 
siamo detti che sarebbe stato 
fantastico concludere il regno 
di Alex Ferguson senza suture 
neppure una sconfitta!" 
Peccato che quel sogno sia 
svanito: "Però ora potrete 
provare a realizzarlo voi, in un 
videogioco chiamato David 
Beckham Soccer. Un bel gio¬ 
co!", e lo è davvero, David. 

Continuando a parlare del 
gioco, Beckam ci rivela II 
segreto (pessimamente 
difeso) del suo successo, vale 
a dire l'accento posto 
sull'allenamento: "Sono 
fermamente convinto che 
bisogna lavorare sodo per 
migliorare ogni singolo 
aspetto della propria abilità!", 
afferma: "E ho voluto che 


Dopo la nostra 


intervista, Oavid ci 


saluta stringendo 


al petto un numero 


della sua rivista 


per Playstation 


preferita 
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bpyro cirrivci su ijUttié 

Spyro è più fiammeggiante che mai su Game Boy Advance. 
Con più di 20 nuovi livelli e ambientazioni in 3D, la bruciante 
azione e il divertimento di Spyro questa volta stanno nel 
palmo della tua mano. Fai solo attenzione a dove lo giochi. 


ni 
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Season of Ice Interactive game €> 2001 Universal Interactive Studios, ine Spyro and related 
characters are™ and © of Universa! Interactive Studios Ine All nghts reserved Game Boy 
Advance and Game Boy Advance logo are trademarks of Nintendo © 2001 Nintendo 
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PtoySiiton Tony Hawk’s 3 

SITO WEB WWW ACTIVISION COM 


Tony Hawk's Pro Skater 3 

Senza casco, senza denti, senza forza di gravità... 


DATA DI USCITA DICEMBRE 
CASA ACTIVISION 
SVILUPPATORE SHABA STUDIOS 


PARTENZA 


Due delle tre arene disponibili 
nella versione di anteprima sono 
dei campi di gara. Avrete a dispo¬ 
sizione tre tentativi da un minuto 
per raccogliere il più alto punteg¬ 
gio possibile senza mai cadere 
dalla tavola. I sei giudici esprime¬ 
ranno un voto in centesimi, del 
quale verrà poi calcolata la media. 







EQUILIBRIO 


Grazie alla barra dell'equilibrio è 
possibile controllare al meglio I 
grind e i manual ('impennate' per i 
profani), in questo modo le evolu¬ 
zioni sono più tecniche e credibili, 
senza per questo scivolare nel 
manierismo e nella noia, insomma, 
più controllo e più divertimento. 




^ BS 50-50 + POP SHOVE IT + BS 

CAMPIONI 490 X3 


Invece che correre come dei 
pazzi in giro per il livello, cercate 
di scoprirne i punti che contano, 
in ogni area si nascondo dei stat 
point, raccogliete questi gettoni 
dorati e la strada verso il succes¬ 
so e la gloria vi sarà spianata. 



a Tra poco la trilogia sarà 
completa e il mondo degli 
sport estremi avrà final¬ 
mente ritrovato il suo re 
indiscusso. Tony Hawk sta 
per tornare sulla tavola, avendo dalla sua 
una serie di evoluzioni e abilità tutte nuove. 
Con la sua terza fatica, Tony entusiasmerà 
gli amanti dei primi due episodi, ma sarà 
anche capace di convertire al suo credo gli 
ultimi eretici delle quattro ruotine. La strut¬ 
tura del gioco non è particolarmente innova¬ 
tiva e si sviluppa come i titoli precedenti su 
una serie di livelli (45 in totale), oltre che su 
alcuni tracciati da competizione. Tuttavia 
non mancano alcuni minimi tocchi di classe, 


come la barra per controllare l'equilibrio del 
grind e i punti da raccogliere per le statisti¬ 
che. Come al solito potrete eseguire le acro¬ 
bazie più spettacolari del mondo, scovare i 
bonus nascosti e gnndare con maleducazio¬ 
ne su tutto lo scenario, ma non è tutto... 

PENSARE IN GRANDE 

Ci siamo impegnati a fondo e abbiamo cer¬ 
cato di portare a galla tutta la profondità di 
TH3. Durante le competizioni è possibile 
mettere il gioco in pausa per dare un'oc¬ 
chiata alle statistiche, che possono raggiun¬ 
gere un tetto massimo di 10 milioni di punti. 
I livelli sono più ampi e articolati rispetto ai 
due episodi precedenti, e di conseguenza 



SULLA RAMPA 


Le rampe sono indispensabili per 
raccogliere i punteggi che conta¬ 
no. Salti, capriole e prese sono il 
pane quotidiano di ogni skater 
acrobatico. Ricordatevi che più 
restate per aria e maggiore sarà II 
vostro punteggio. 



anche gli obiettivi da raggiungere sono 
diventati un po' più complessi, il livello di 
difficoltà e comunque perfettamente bilan¬ 
ciato, quindi il gioco non si presenta troppo 
difficile per i nuovi arrivati, né troppo sem¬ 
plice per gli esperti, come è logico l'aspetto 
pnncipale di TH3 sono ie acrobazie: il massi¬ 
mo della soddisfazione, infatti, risiede pro¬ 
prio nel riuscire a completare correttamente 
un'evoluzione dopo aver volteggiato con 
maestna nell'ana, magari infilando un pre¬ 
zioso grind in fase di atterraggio. Gli amanti 
dei numeri estremi, quelli insomma che 
conoscono a memoria tutte le rombo dei 
vecchi Tony Hawk's. saranno lieti di appren¬ 
dere che per questo terzo episodio 
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Nuovi salti da provare 


PtdyStdtton 



IN CUCINA 


Nel livello Suburbia dovete piazzare 
le vostre ruotine su cinque elettrodo¬ 
mestici. Forse Activision vi vuole 
indirizzare verso un corso di econo¬ 
mia domestica?! 


con 


nche I 


sono 


VOLARE! CANTARE 


Dopo che Matt Hoffman 
è salito alto nel cielo con 
la bicicletta, anche Tony 
vuole la sua dose di alta 
quota. Cercate di restare 
coi nervi saldi quando 
volteggiate sulla città 
e, se soffrite di vertigini, 
evitate di volare sopra 
a Rio e Suburbia. 


Bello grlndare 
cavi dell'alta tensione... m 
non sarà pericoloso?! 


SUI 


L E TT E R l-N-E 


Tra le varie missioni di ogni livel¬ 
lo c'è anche quella in cui bisogna 
raccogliere le lettere che compon¬ 
gono la parola 'SKATE'. Si tratta di 
un'ottima scusa per esplorare 
tutta l'area, scoprendo nuovi 
ostacoli per grind e acrobazie 
senza ritegno. 


-ete le lettere 


AHI CHE MALE! 


Proprio come negli episodi precedenti, 

anche in TH3 passerete parecchio tempo 
con il sedere a terra. Due sono le spiega¬ 
zioni possibili: siete scarsi (allora cercate 
di migliorarvi subito), siete dei campioni 
(e avete tentato un’acrobazia impossibi¬ 
le, fallendo miseramente). Per fortuna il 
dolore della caduta sarà allietato dalle 
nuove splendide animazioni. 



Activision ha in serbo loro una sene di evo¬ 
luzioni tutte nuove Per quanto concerne la 
modalità per due giocaton poco è cambiato 
L'unica novità di rilievo è la modalità Tag. 
nella quale bisogna inseguire il proprio 
avversario e rallentarne la corsa eseguendo 
una sene di acrobazie, ovviamente non 
mancano all'appello le vecchie glorie, come 


Morse, Thck Attack e Graffiti. Purtroppo non 
siamo ancora riusciti a testare tutte le 
novità introdotte dagli sviluppate*!, tra cui il 
terremoto che è possibile scatenare a L.A., 
e gli spettatevi che aggiungono punti bonus 
allo skater quando assistono alle sue acro¬ 
bazie. Speriamo che TH3 riesca a mantere 
queste ottime premesse. • 


UPM OPINIONE!- 

(+) PREGI (“) DIFETTI 

OSSERVAZIONI 

i 

1 • Nuovi livelli acrobatici • Gìocabilità invariata 

1 • Tocchi di dasse • Pochi skater nuovi 

1 • Animazioni migliorate 

Poco è cambiato... 
quindi il gioco 
è rimasto 
uno spettacolo! 


® L'isola che non c'è 


Skater island è un leggendario percorso reale. Ecco 
come sfruttarlo al meglio in Tony Hawk's 3. 
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Popstar Maker 

Avete mai guardato la Top Ten esclamando "lo potrei fare 
molto meglio"? È giunto il momento di passare ai fatti! 



IL LOOK 


Ok, il vostro gruppo non riesce nean¬ 
che a cantare San Martino Campanaro. 
Nessun problema. L'Importante è che i 
ragazzi abbiano il look giusto che gli dia 
un'aria professionale, il resto non conta. 
Popstar Maker vi offre la possibilità di 
scegliere il guardaroba di tutti i membri 
della band, partendo dai cappellini idioti 
fino ad arrivare al colore delle suole... 




LE CANZONI 


Prima di riuscire a ottene¬ 
re un contratto per i vostri 
ragazzi dovrete prima get¬ 
tarli subito in studio di 
registrazione, li generatore 
di canzoni di Popstar 
Maker vi permette di sce¬ 
gliere tra tutta una serie di 
strumenti predefìnlti, 
lasciando a voi il compito 
di comporre il pezzo dei 
vostri sogni. 


1 


B La musica è la massima 
espressione artistica rag¬ 
giungibile per astratto dal¬ 
l'uomo. La musica è per 
molti il succo della vita. Ma 
chi è che la mattina butta giù dal letto i 
musicisti che soggiornano negli hotel, chi 
li accompagna durame le fasi di registra¬ 
zione. assicurandosi che diano il meglio di 
se? Con Popstar Maker avrete modo di 
scoprirlo, mettendo insieme i diversi 
membri di una band e lanciandoli verso il 
successo e la fama intemazionale. Sulla 
falsariga del successo di trasmissioni 
come Popstar. il gioco sarà praticamente 
un titolo manageriale incentrato sul 


mondo della musica invece che sulle soli¬ 
te varianti calcistiche che da anni affolla¬ 
no il mercato, sta a voi scegliere dieci pro¬ 
messe. dargli un nome e selezionare il 
loro abbigliamento. Tra le diverse caratte¬ 
ristiche presenti, ci saranno anche un dia¬ 
rio e delle e-mail da controllare, uno stu¬ 
dio di registrazione dove lavorare e le 


classifiche da tenere sott'occhio. Dovrete 
sfruttare tutti questi elementi per dare del 
vostro gruppo la migliore immagine possi¬ 
bile. studiando delle sonorità che lo fac¬ 
ciano notare al grande pubblico. Tutto ciò 
solo per assicurargli un contratto con una 
casa discografica. Solo a questo punto ini¬ 
zia il lavoro vero. Un vero spasso! • 


UPM OPINIONE! 

® PREGI Q DIFETTI 


I • Un sacco di opzioni 
I • La registrazione dei 
brani è uno spasso 


• La grafica sembra 
un po' scialba 

• Potrebbe dimostrarsi 
ripetitivo 


OSSERVAZIONI 

un manageriale 
musicale per tutti 
gli amanti delle 
boyband! 




Dosate al meglio le apparizioni pub¬ 
bliche, fate prendere lezioni di 
canto ai vostri pupilli, registrate un 
paio di singoli e presto o tardi 
dovrete affrontare il pubblico dal 
vivo in un concerto. Quando questo 
accadrà, potrete scegliere il luogo e 
allestire il palcoscenico su cui si 
esibirà la band. Volendo potrete 
persino cambiare le inquadrature 
per dare al tutto quel tocco televisi¬ 
vo in più. 



Potete fare anche 

^un video promozionale! | 
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PAZZE COMBO 


Quando riuscite a eseguire le mosse 
nel modo giusto ottenete una combo. 
Collegando insieme diverse combo 
vedrete aumentare la vostra barra 
della potenza e i vostri punti: fate un 
errore, però, e tutto quanto tornerà a 
zero. Dopo ogni livello compare una 
schermata di riepilogo, che vi assegna 
punti e valutazione (da A a F). 


VIP 


Pammy e i suoi compagni sfoderano 
per voi le loro combo migliori! 


•4 - 

Dritto al centro: 


r La vostra preci- I 
sione è superiore al 95%. 


SEGUIRE IL CAPO 


Nei livelli di combattimento, come questo, 
dovete seguire le istruzioni sullo schermo. 
Se non riuscite a eseguire la combo richie¬ 
sta, il nemico riuscirà a prendervi a pugni e 
calci. Come avrete certamente immagina¬ 
to, le combo diventano via via più difficili 
da portare a termine: cercate di concen¬ 
trarvi fin dal primo istante. 


FILMATI SPECIALI 


Avanzando nel gioco 
avrete accesso a immagi¬ 
ni e a filmati nei menu del 
gioco: a seconda della 
somma di punti che avre¬ 
te accumulato, potrete 
"acquistarli" per poi 
ammirarli nella vostra gal¬ 
leria FMV. Forse tutto 
questo ha un senso, ma 
ancora non siamo riusciti 
a capire quale sia. 


Pam è la stella, ma In VIP ci sono 
molte altre guardie del corpo 
muscolose (principalmente donne, 
ma c'è anche un tizio che fa paura) 
che occupano la scena. Così nel 
corso del gioco farete la conoscen¬ 
za di Natasha, Quick, Kay, Nikki (qui 
sotto) e Johnny, che avranno tutti la 
loro occasione di essere protagoni¬ 
sti, almeno per un livello. 


B Da qualsiasi parte la guar¬ 
diate, Pamela Anderson è un 
grosso personaggio: anche 
se forse non è più grossa 
come un tempo, è ancora là 
fuori, dove mette in mostra II suo corpo, por¬ 
tando in giro le sue caratteristiche più 
importanti, vip è la sua nuova fatica televisi¬ 
va, dopo i fasti di Baywatch e dopo l'avven¬ 
tura nel cinema: Pam impersona Valerle 
irons ed è a capo della valer» irons Protect 
un'agenzia di guardie del corpo che, manco 
a farlo apposta, ha come acronimo VIP, 
Questo gioco prende un normale episo¬ 
dio della serie (salvare un chirurgo di 
Hollywood dalle attenzioni della criminalità) 


e lo trasforma in un titolo per PSone dove 
bisogna sparare, combattere e muoversi di 
nascosto, aggiungendovi una certa quantità 
di filmati fmv di buona qualità, in totale i 
livelli sono addirittura 60 e vi porteranno a 
visitare diverse zone di Los Angeles: per 
buona parte del tempo avrete uno spara-e- 
fuggi con prospettiva In terza persona, oppu¬ 


re un picchiaduro. I combattimenti consisto¬ 
no nel seguire le indicazioni che compaiono 
sullo schermo: solo cosi il vostro personag¬ 
gio attivo (fra i sei disponibili) riuscirà a met¬ 
tere al tappeto il cattivo della situazione. 

Speriamo che nella versione finale venga 
aggiunta un po' più di varietà alle avventure 
della bella Pamela. • 


UPM OPINIONE! 

@ PREGI Q DIFETTI 


ottimi FMV 

• Molti livelli 

• Molta pam 


• Grafica scarna 

• Ripetitivo 

• Scarsa azione di gioco 


OSSERVAZIONI 

La grave mancan¬ 
za di giocabilità 
potrebbe rovinare 
questo gioco. 
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VIDEuGIOCHI? 
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TUTTO SUI VIDEOOIOCHI IN 5 CANALI 


DALLA SQUADRA CHE HA CREATO 

GIOCHI PER IL MIO COMPUTER ■ UFFICIALE PS2 MAGAZINE ■ PSM 
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DATA CX USCITA DISPONIBILE 
CASA EA 

SVILUPPATORE ARGONAUT GAMES 
SITO WEB WWWJtARRYPOTTER.COM 


Harry Potter 

E La Pietra Filosofale 


Ultima chiamata per gli apprendisti maghi... 



ìrpe: U-Trli 


W1> Hnlrt.tr>»;* a e 


Gira la pagina: 


PIATTAFORME 


Il Direttore Albus Silente vi 

accoglierà appena metterete 
piede nella scuola. I simpatici 
personaggi tratteggiati dal libro 
sono tutti presenti e dovrete 
interagire con loro per portare a 
termine con successo il vostro 
primo anno ad Hogwarts. 


INCANTESIMI 


Il giovane Potter può fare 
affidamento su un sacco 
di magie e di incantesimi, 
tutte insegnate durante 
le lezioni dai diversi pro¬ 
fessori. Prestare attenzio¬ 
ne durante le lezioni è 
essenziale per poter 
affrontare a dovere le 
creature malvagie. Il cor¬ 
retto uso della bacchetta 
magica è l'unico modo 
per confrontarsi al meglio 
troll e compagni. 


Anche se si tratta essenzialmen¬ 
te di un gioco di piattaforme, 
dentro Harry Potter ci sono un 
sacco di cose diverse da fare. 
Corse a cavallo di scope volanti, 
partite di Quidditch e lezioni 
sulle pozioni sono solo alcune 
delle cose che potrete fare tra 
un salto di piattaforma e l'altro. 


Harry ha appena usato II 
mantello dell'lnvlsibllltà... 


B il giovane mago più famo¬ 
so del mondo sta per rag¬ 
giungerci a cavallo di una 
scopa volante con un cap¬ 
pello a punto in testa 

accompagnato dalla sua civetta dal candido 
piumaggio. La Pietra Filosofale segue la stes¬ 
sa trama narrata dall'omonimo libro e il 
gioco è quindi ambientato alla Scuola di 
Magia e Stregoneria di Hogwarts, un castello 
gotico pieno di quadrt pananti, fantasmi e 
armature animate. I livelli iniziali serviranno 
a Harry per imparare gli incantesimi che uti¬ 
lizzerà in seguito per affrontare le malvagie 
creature che infestano il maniero. Impare¬ 
rete ben presto anche a cavalcare la scopa. 


in vista delle partite di Quidditch. Oltre alla 
gustosa presentazione, ci sono un sacco di 
missioni e dozzine di sottogiochi da portare 
a termine. Raccogliendo abbastanza cara¬ 
melle Millegusti+i potrete guadagnarvi una 
scopa nuova, inoltre, dovrete andare alla 
hcerca degli ingredienti necessati per curare 
il drago Norberto.. Col procedere della sto¬ 


ria assisterete alle apparizioni di una miste¬ 
riosa figura incappucciata che si cela nel¬ 
l'ombra Sospettiamo che si tratti del malva¬ 
gio Lord votdemort in persona: roba da far 
accapponare la pelle. Per scoprire se La 
Pietra Filosofale huscirà a essere una magia 
a tutti gli effetti o una mera illusione ottica 
dovrete aspettare fino al prossimo mese. • 


UPM OPINIONE! - 


(+) PREGI 

fc) DIFETTI 

OSSERVAZIONI 

1 • Un sacco di sottogiochi • La longevità non 

Al momento sembra 
un gioco dlvertentls- 

■ • C è il Quidditch 

è il suo forte 

slmo che sarà sicura- 

■ • La storia è intrigante • Un po' troppo 
semplice 

mente un successo. 
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di Ride O'Corfncll avrai 
di spade, fucili s pompa 


1 Nvv! 


Nei panni di lmotbep*| 
bruta ed avrai il potè) 


(■•jkj. Il tentativo di sconfiggere Re Scorpora ti porterà 

a Londra, al Cairo e alle rovine di Hamanaptra. 

' ì • ■ V ?MfrC* j >i* fj», f \ 

Vuoi essere cattivo 7 Bene. Nel videogioco 

La Mummia il Ritorno, potrai essere „ * 

l'eroico RicItO'Connell o il malvagio Imotbep. 

Ma in entrambi i casi dovrai combattere contro mummie 
pigmee, guerrieri dfAnubis e babbuini mummificati cbe 
riporteranno in vita tutto il divertimento del film con . 
una grafica di nuova generazione. Sopravvivi a tutto 
>n il Re Scorpione- 
la morte. 


ci sia una vita 


WayVcrion c? 


Disponibile anche per: 


Playstation 2 


UNIVERSA!. 
INTERACTIVE STUOIOS 
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Powerpuff Girls 


CASA BAM! 

SVILUPPATORE V1S/ASYLUM 


SITO WEB: 






Powerpuff Girls 


Tre appassionate lettrici di Manga spazze 
ranno via i cattivi dalla città. Eccitante, vero? 


FATTORE X 


il fluido nero nelle fiale è il 
Chemical-X, la sostanza segreta che 
dona alle ragazze i loro super pote¬ 
ri. Raccogliendo tre fiale otterrete 
una mossa speciale: il raggio laser 
dagli occhi o la mossa tornado 
oppure l'alito ghiacciato, a seconda 
di quante volte avete finito la 
modalità Story e con quali ragazze. 


ceffo 


brutto i 

■ preso a sonore mazzate! 


Quasi tutti gli oggetti che 
decorano gli scenari di 
Powerpuff possono essere 
raccolti e scagliati contro i 
vostri nemici. Più grosso è 
l'oggetto che lanciate, mag¬ 
giore sarà il danno causato 
al tapino. Ci sono anche gli 
estintori e gli aerosol. 
Raccoglieteli con il pulsante 
® e premetelo di nuovo per 
inondare i vostri nemici. 




Le Powerpuff Girls sono Bubbles 
(bionda con occhi e vestito blu, 
Blossom (rossa di capelli con gli 
occhi e il vestito rosa) e 
Buttercup (castana dagli occhi 
verdi come il vestito). La nostra 
preferita è Bubbles: non chiede¬ 
teci il perché. 


B Le Powerpuff Girls sono 
delle piccole super eroine, 
sempre all'opera per sven¬ 
tare I piani di conquista di 
Townsville da parte della 
folle scimmia Moto Jojo. La serie, prodotta 
da Cartoon Network, ha per protagoniste 
tre piccole awentunere che combattono 
con lo stile degli eroi de La Tigre e II 
Dragone gridando come delle scalmanate, 
il fatto che il gioco a loro ispirato sia un 
picchiaduro non lascia quindi sorpresi. 

Starà a voi farvi strada lungo tutta una 
sene di ambientazioni diverse: dalle classi 
della scuola fi no all'osservatorio vulcanico 
di Moto Jojo, lottando contro i suoi cinque 


scagnozzi In una serie di combattimenti al 
meglio dei tre. I combattimenti sono piut¬ 
tosto semplici. Ogni area è piena di ogget¬ 
ti che potete tirare al vostro avversario, 
Potete anche svolazzare in giro, esibirvi in 
attacchi aerei, evitare missili, colpire i 
nemici con degli estintori e persino acciuf¬ 
fare al volo gli oggetti che gli awersan vi 


scagliano contro. La modalità Story e 
intramezzata da alcuni piacevolissimi FMV 
e la storia ruota intorno a un tubo rubato 
(!!!). Combattendo in questa modalità, si 
sbloccano nuove ambientazioni per la 
modalità Sim dove è possibile darsi batta¬ 
glia con un amico. Insomma, le premesse 
per un titolo divertente ci sono tutte. • 


UPM OPINIONE! -' 

(+) PREGI C-J DIFETTI 

OSSERVAZIONI 

1 • Ottima licenza • Ripetitivo 

1 • Filmati molto fluidi • Personaggi limitati 

I • Si può volare. • Collisioni imprecise 

l in un certo senso 

La struttura di gioco 
fin troppo ripetitiva 
potrebbe rovinare 
questa licenza. 
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le Migliori Tattiche 


l vostri giochi preferiti 
sono stati risolti dalla 
nostra brillante redazione 


LEGACV OF KAIN: 

SQULREAVER 

COME... SCONFIGGERE IL GEMELLO MALVAGIO 


PRIMO INCONTRO 

Kain comparirà in una certa zona 
vicino all'arena e potenzierà il pro¬ 
prio Soul Reaver per colpire Raziel. 
Non appena compare, gettatevi contro e poi 
colpitelo fino a che non scompare. Dovrete 
attaccarlo per tre volte prima di porre fine al 
combattimento. Kain interromperà il Soul 
Reaver sopra la testa di Raziel e scomparirà. 

In questo momento passate al mondo reale e 
prendete il Soul Reaver. Ariel apparirà e vi dirà 
di dirigervi alla Cattedrale Silenziosa. Potete 
sempre ritornare verso le colonne per ottene¬ 
re altre informazioni da Anel, recuperare ener¬ 
gia e potere del glifo. 

Per abbandonare questa stanza, usate il Soul 
Reaver sulla porta principale, 

SCONTRO FINALE 

Kain riapparirà su tutti e tre i piani dell'enorme 
stanza circolare. All'inizio si troverà nel piano 
inferiore. Colpitelo una volta con il Soul Reaver 
cosicché si sposterà al piano superiore, 
inseguitelo e infieritegli un altro colpo; passerà 
allora al terzo piano. Battetelo una terza volta 
e seguitelo all'interno del portale stellare per 
concludere il gioco. • 






RAZOR FREESTYLE 
SCOOTER 

Questo è N metodo più sem 
p»ce e rapido per ottenere 
tutto Mettete In pauva 
mentre siete Impegnati In 
un One Player Circuit e pre¬ 
mete 1. «♦. t. 

-» per sbloccare tutti gli 
nettaree. 



SILENI BOMBER 

ai primo livello, saltate sulla 
scatola che avete preso per 
distruggerla ma non fatelo' 
Saltate nuovamente e 
potrete raggiungere altre 
casse contenenti molte 
bombe speciali inoltre, se 
volete giocare in modalità 
avanzata (per poter seie zio 
nare la missione che volete 
completare e prendere tutti 
l chip che avete perso) 
dovrete completare una 
volta il gioco 





DRIVER 

COME... PROTEGGERE IL PRESIDENTE 


THE ITALIAN 
JOB DEMO 

Noi demo incluso In uno del 
precedenti numeri di Uff! 
dale Playstation Maga/ine 
potevate farvi un giretto 
nella strade di Londra 
Appena partite, invece di 
andare In avanti, giratevi e 
correte In direzione opposta 
fino a che non sbatterete su 
qualcosa Ritornate indietro 
e noterete che ora non 
avrete nessun limite di 


B L'ultimissima missione di Driver 
è difficile quanto riuscire a stende¬ 
re Mike Tyson senza una mazza 
da baseball. Dovete infatti portare 
il Presidente dalla zona occidentale di New 
York in un parcheggio sotterraneo nella zona 
sud orientale. L'auto in vostro possesso pro¬ 
babilmente ve l'hanno regalata perché lo sfa¬ 
sciacarrozze non la voleva, e il minimo inci¬ 
dente la ridurrà a pezzi. Come se non bastas¬ 
se c'è anche tutta la polizia che desidera met¬ 
tervi le mani addosso. Per iniziare, passate 
oltre il blocco di taxi prendendo il passaggio 
sulla destra e vi troverete davanti i piedipiatti 
che vi arriveranno Incontro. GII agenti tente¬ 
ranno di buttarvi fuori strada, e voi dovrete 
cercare di evitarli meglio che potete. Prendete 
le curve lentamente per evitare brutte sorpre¬ 
se. Tenete sempre d'occhio la freccia direzio¬ 
nale. Dovrete fare più tentativi e, se avete più 
di qualche problema, attivate il trucco per eli¬ 
minare i danni dell'auto. Cosi potrebbe essere 
più semplice. 


■i • 


02:40» 


Tikt tfcii pvMf !•■«. 


► 


mezzo esercito. 


Tanner si porterà a spasso 
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OP SECRET 


Trucchi, segreti e consigli 



'Trucchi, "■m- 


LEGEND OF DRAGOON 

COME... OTTENERE OGGETTI STELLARI 


La Polvere di stelle 

Nel corso dell'avventura incontre¬ 
rete Martel, che vi chiederà di pro¬ 
curargli della Polvere di Stelle, in 
tutto ce ne sono 50, e ogni volta che ne racco¬ 
gliete. portatele a Martel, e riceverete in cam¬ 
bio degli utilissimi oggetti. 

10: un Anello Fisico - aumenta del 50% gli HP 
20: un Amuleto - aumenta del 50% gli MP 
30: sciarpa del Dio Guerra - aumenta del 50% i 
vostri SP 

40: Orecchini Arcobaleno- protegge da tutti gli 
stati di alterazione 

50: la pietra della Sparizione - permette di 
affrontare lo Stregone Faust 


Ecco dove recuperare quelle presenti nei primi 
due dischi: 

NEL PRIMO DISCO 

aSeles 

1. A sinistra dell'uscita dalla città, nei pressi 
di una lapide del cimitero 

nella Capitale Reale di Baie 

2. Mentre viaggerete in barca vi verrà chiesto 
se volete di scendere. Smontante, entrate 
nella stanza e frugate in fondo 

3. Nel negozio di armi, vicino alle lance 

4. Nel pozzo di piazza Slambert, davanti alla 
casa di Lavitz 

5. Nella cucina della casa di Lavitz. a destra 
sulla credenza 




MAT HOFFMAN'S 
PRO BMX 

Provate questo codice Irri¬ 
verente Mentre giocate a 
Mar Hoffman s Pro BMX. 
scegliete uno qualsiasi degli 
atleti e la bld die più vi 
piace, quindi selezionato 
una pista e Immettete il 
trucco per avere le ruote 
giganti (mettete in pausa, 
tenete premuto m e preme¬ 
te 4. © O. 4) Quindi 
fate almeno 10 000 punti e 
noterete la testa del vostro 
personaggio diventare ver¬ 
dastra e Iniziare a girare 

comi font rhiMpNti 
dell'Esorcista 



RESIDENT EVIL 2 

COME... OTTENERE UN NUOVO GUARDAROBA 


B COSTUMI ALTERNATIVI 

Scegliete di fare una partita al 
livello normale, andate nella sta¬ 
zione di polizia senza prendere 
nulla. Ci sarà un nuovo zombie nel sottopas¬ 
saggio: è Brad Vickers. il pilota dell'elicottero 
dal primo Resìóent Evil. 

Uccidetelo, controllate il suo cadavere e tro¬ 
verete una chiave. 

Prendetela e usatela nella stanza nera (Dark 
Room) per aprire l'armadietto 

LANCIAMISSILI CON MUNIZIONI INFINITE 

Finite il primo livello in meno di tre ore, otte¬ 
nendo come punteggio A o B 
MITRAGLIATORE CON MUNIZIONI INFINITE 
Finite il primo livello in meno di due ore e 
mezza, ottenendo come punteggio A o B 
GATUNG CON MUNIZIONI INFINITE 
Finite il secondo livello in meno di un'ora e 
mezza, ottenendo come punteggio una A 
IMMAGINE DI REBECCA 
Nell'ufficio della S.T.A.R.S. cercate nella scri¬ 
vania a sinistra una cinquantina di volte fino a 
che non troverete un rullino fotografico. 
Portatelo al laboratorio fotografico per svilup¬ 
parlo. vedrete così un'immagine di Rebecca 
vestita da cestista. • 




Gita a Rio: 


Dovete 
poi cor¬ 
reggere 
la traiettoria 
controsterzando. 

FRENARE 

Premete assieme ® e @ per frenare a 
fondo ed evitare di spalmarvi su qualche 
ostacolo. 

RESETTARE L'INDICATORE 
DELLA CRIMINALITÀ 

Se la vostra macchina è più incidentata 
della faccia pesta di un pugile perché 
avete urtato ogni cosa possibile, fermate¬ 
vi, uscite e rubate un'altra vettura per 
azzerare l'indicatore della criminalità. 

Se vi stanno inseguendo non potete usci¬ 
re dall'auto così dovete seminare la poli¬ 
zia prima di cambiare veicolo. 

VISUALE IN PRIMA PERSONA 
Tanner può abbandonare l'auto quando è 
fermo premendo ® + f Se vedete libera 
una sedia del tavolino di un bar. potete 
sedervi comodamente (premendo ® 
mentre vi trovate vicino) e guardare 
il mondo da un altro punto di vista. 
Premendo g e avrete la visuale in prima 
persona. • 




Con tutte le bellezze brasiliane che 


d sono a Rio. conviene andare in spiaggia... 


B Come risolvere l'ultima mis¬ 
sione. Seguite la strada evi¬ 
denziata coi puntini neri dalla 
mappa sottostante e noterete 
che è la via più semplice e immediata. 
Appena partite, imboccate la rampa e 
svoltate a sinistra verso la spiaggia per 
evitare i malviventi. Cercate di mantener¬ 
vi davanti al chopper di Lenny quanto più 
possibile per recuperare il tempo che 
perderete negli scontri inevitabili. 
CURVARE 

Premete ® quando fate una curva e 
potrete effettuare una bella sbandata. 


DRIVER 2 

COME... RENDERSI LA VITA FACILE 
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OP SECRETI 


PldyS»al«on Trucchi, segreti e consigli 


Volete dei codici nuovi? Desiderate una spolveratina 
a quelli vecchi? Cosa aspettate? Leggete qui! 



Ancora una volta ci siamo impegnati per garantirvi dei codici strabilianti. 



RETRO HELIX 


IMM 

Fijwgill 

GRAN TURISMO 2 

Non esistono trucchi o 
codici per Gran Turismo 2. 


VOLETE RILASSARVI MAGGIORMENTE 
E TENERE LO SGUARDO FISSO NON 
SOLO SUI NEMICI? ACCONTENTATI! 

Modalità trucchi 

Dovete completare il gioco una volta e 
salvare la partita. 

Caricate e iniziate una nuova avventura in 
modalità difficile, il pannello dei codici che 
trovate nella seconda schermata a 
sinistra è ora utilizzabile, 
immettete questi codici e gli avversari 
saranno meno problematici. 

Tutte le armi 

11692 

Munizioni infinite 

61166 

Modalità teste giganti 

10397 

Art Gallery del disco 2 

inserite il secondo disco e nella scherma¬ 
ta del titolo premete f. t. a», tu, a>, e @ 
Andate nel menu delle opzioni e scegliete 
la voce Extra. 


T>€ CMCOVSWS. 

Pdyphony non ha voMo «emet¬ 
tere nessuna opzione extra e le 
vane auto le dovrete conquh 
slare una a una con a sudore e 
te pazienza Fortunatamente a 
sono pero det code particolare 
d» solo i fortirvat) pcssesson 
del Action Replay possono 
sfruttare Questa colonna è 
(tediata proprio a loro 
Attenzione perché qualche 
code» potrebbe sconvolgere I 
vostro menu sulo schermo 


*3 


Sbloccare l tracciati «tra • le 
auto in modafta arcade 

5000QW2 0000 

8010990$ 0605 

30tC99DC 0005 


Ottenere la patente spedale 

8010028 0100 
801CADCC 0*00 
80KAE7DG400 
80KAF14 0400 
801CAFB8 0400 
801C8C6C 0400 
80KS1000400 
» tesi A4 0400 
801C8248 0400 
80K82K0400 

oppure 


Art Gallery del disco 3 

Inserite il terzo disco e nella schermata 
del titolo premete m, <n m m m, e <§> 
Andate nel menu delle opzioni e scegliete 
la voce Extra. 



SOUL REAVER: 
LEGACV OF KAIN 

ELEVATE IL VOSTRO SPIRITO CON QUESTI CODICI CHE RENDERANNO 
IL PROTAGONISTA IMMORTALE 


Per attivare questi codici 
tenete premuto moaie 

immettete la sequenza, lo 
schermo cambierà colore 
per confermarvi l'esatto 
inserimento. 

Capacità 
di schiacciare 
4.1. 1.1.4 

Sparare proiettili 
telecinetici 
4, t.->. t. 4, «-.©, 

Capacità Kain Reaver 

0 . ©, 

•+ t 

Passare attraverso 
le porte chiuse 

4. ©. ©. t, ®. t 

Arrampicarsi sui muri 

®, 4. «n. t. 4 

Capacità "Soul 
Reaver" 

4. ®. m. -4, -4, 4.4. «- 
®. 4. -4 


Tutte le abilità 

1.1, 4, -4, •*, ©. -4 

4 

Sparare il glifo 

®, -4.4.©. t 

Ottenere il potere 
del glifo 

®. *- 

Capacità 
di spostare 
oggetti 

1.1.4, ®, -4 

f*. 4 

Capacità di 
pietrificare 
4. ®. t. 4. •*. -* 

Sonoro 

4.®. 1.1.4 

Luce solare 

©. t, 

t. «- 

Capacità 
di nuotare 

4.®. t. 4,-» 


Aumentare 
l'energia 
(un livello) 

■4,0. ®. t. 4 

Aumentare 
l'energia 
(al massimo) 

©, ®. 4, t. 4, t 

invincibilità 

t, 1.1. -4. ®.@. -» 

Ripristinare 
l'energia 
4, ®. t. t. «- 

Danneggiare 

Raziel 

©. 1 . 1.4 

Aumentare 
la magia 
(al massimo) 

®. 4, -4, t. ®. «- 

Ripristinare 

l'energia 

-4, ®. ®. 4 



801C83900400 
801C84340400 
801C8408 0400 
801C8S7C 0400 
801C86200400 
801C86C4 0400 
801C87680400 
801088X0400 
801C88800400 
801C8954 0400 


5000CAA4 0000 
801C83900400 
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THE ITALIAN 



LA MAFIA ITALIANA DIVENTA 
OGGETTO DI UN NUOVO 
ENTUSIASMANTE TITOLO. VOLETE 
DAVVERO FARE UN BUON LAVORO? 


Sbloccare tutte le missioni in 
modalità The italian Job 

®, ®, ®, ®. @ 

Sbloccare tutti i checkpoint 

©, <§>, ®, @. ®. ®. ®, © 

Sbloccare tutti i distruttori 

®. ®. @, ®. ®. ®. © 

Sbloccare tutti i percorsi 

®. ®. @. @, ®. ©. ®. © 


Sbloccare tutte le sfide 

®, ®, ®, ©. ©. @, ®. © 



X-MEN: 

MUTANT ACAOEMY S 

NON VI RACCAPEZZATE PIÙ DURAN¬ 
TE I COMBATTENTI? FATE LARGO! 



Codice principale 

Premete g, 4. cn in cd ro nella scher¬ 
mata del titolo principale e sbloccherete tutti i 
personaggi, le introduzioni, le sequenze video, i 
costumi alternativi, le immagini dal dietro le 
quinte, il Pool Party, Psylocke, Juggemaut 
Spider-Man e il Professor X. 

Per poter usare Spider-Man, evidenziate 
Cyclops e tenete premuto ro nella schermata 
di selezione del personaggio. Per usare il 
Professor x, evidenziate Magnete e procedete 
come sopra. 



Trucchi, segreti e consigli 






M1C89F80400 
M1C8A9C 0400 
M1C88400400 
W1C88E4 04C0 

mesca oioo 

801C8O2C 0400 
801C8000 0400 
M1C8E74 0400 

-. 1. btomoo 

M1C8FBC 0400 

opporr 

50000AA4 0000 
801C89F8OMX) 



O tt anta l'oro notti palanti C 
X—11—Il 

801CC0600400 
MICCIO* 0400 
801CC1A8 0400 
M1CC24C 0400 
M1CC2TO0400 
M1CC394 0400 
M1CC438 0400 
M1CC40C 0400 
M1CCSM0400 
M1CC624 0400 


DRIVER 

DATEVI DENTRO CON QUESTI TRUCCHI E POTRETE PARTIRE 
IN SGOMMATA PIÙ VELOCI DELLA LUCE 


Immettete questi codici 

nel menu principale; quindi 
entrate nel menu dei 
trucchi e scegliete il trucco 
che desiderate. 

invincibilità 

(fi (D, CD, CD, (B, CD, (D 
(D CD, CD, (B, (D (D 

La polizia non vi 
insegue 

(D, (fi CD, CD, CD, CD, Ql 
(B CD, CD, CD, (D, CD 

Ruote posteriori 
sterzanti 

CD, CD, CD, CD, (B, CD, CD, 
(B, (D CD, (D, CD, CD 



Sospensioni alte 

CD, (B, CD, CD, (B, CD, CD, 
CD, (D CD, OD. CD, CD 


Auto piccole 

Premete velocemente 

CD, CD, CD, CD, (D. 09 CD, 
CD, OD, CD, OD, (B (B 

Nota: 

l'area occupata 
dall'auto rimane quella 


di una vettura di normali 
dimensioni 

visuale rovesciata 

Premete velocemente 

CD, (D, CD, (B, (D, CD, OD, 
(D CD, CD, OD, CD, (O 

Vedere i crediti 

Premete velocemente 

(D, (B, CD, CD, (B CD, CD, 
(B CD, CD, (D, (B CD 



DRIVER S 

CODICI ACTION REPLAY PER FARE UN PIENO DI DIVERTIMENTO! 


opporr 

500XAA4 0000 
M1CC0600400 



O t tenere tutti oro 
nell petente a 

M1CC4C8CM00 
M1CC76C0400 
M1CC310 04CG 
M1C084 0400 
M1CC958 04® 
M1CC9FC 0400 
M1CCAM0400 
M1CC844 0*00 
M1CCK30400 
M1CCC9C0400 


jOOOCAAJ oooo 
M1CC4C80400 

Ottenere tutti oro 
nette petente t 

MICCO» 0400 
M1CCD04 0400 
Mica78 0400 

Mica ic 0*00 
801 caco 0*00 
M1C0064 0400 
M1C01060400 
MICCI AC 0400 
M1C02S00400 
801C02F4 0400 


5000WA4 0000 
MICCO» 0400 

Crediti Infiniti 

MI 01598 (OFF 
M101S9A05F5 

Siete bloccati In quaétfw Ovetto o 
avete bisogno di qualche codice 
per scioccare degli extra e non 
sapete come fare’ Chiedete atta 
nostra redazione e faremo 
rtmpossftile per accontentarvi 


Immettete questi 
codici usando il disco 
dell'Action Replay 

Sbloccare tutte le 
città, le introduzioni 
filmate, le scene 
tagliate e le auto 

800AA360 0028 

Modalità Quiet 

800D1128 0000 


Super freno a mano 

DO0E6O52 EFFF 
800D11BE 0000 
DO0E6O52 EFFF 
800D11B6 0000 

Senza polizia 

800D1336 0000 
800D186E 0000 

Nessun danno 

800D1876 0000 


800D133E 0000 
80OD15DA00O0 
800D1DAE 0000 
800D37C6 0000 

Premendo 
id + m si ottiene 
del tempo extra; 

DOOE6052 FAFF 
800D7A6C F2C4 
DOOE6052 FAFF 
800D7A6E 0007 
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(TOP SECRETI 


Ralph il Lupo all'attacco 




LIVELLO 9 - Robot Tuttofare 


Quando le cose si mettono male potrete mandare in avanscoperta il vostro amico robot 


Le avventure di Ralph continuano ancora... 


RALPH IL LUPO 

ALL’ATTACCO Parte a 

PER POTER USUFRUIRE DI QUESTE LEZIONI VI SERVONO: 

DEGÙ UCCELLINI CINGUETTANTI INTORNO ALLA TESTA QUANDO ANDATE A SBATTERE / 

IL PRIMO POSTO NEL CORSO PER CLANDESTINI / UN PO' DI SALE IN ZUCCA ^ 



Fate attenzione alle mine che 

troverete dirigendovi al primo 
punto. Non perdete tempo a 
disattivare le mine nere e 
schivare quelle grigie a tempo. Al contrario, 
prendendo il tempo giusto, potrete saltare 
le bombe senza che queste esplodano. 
Ordinate un Elastico tramite il servizio 
postale, prendetelo e quindi procedete al 
punto due inerpicandovi sul rampicante. 




Oggetti 
da trovare 


Mine 
Costume 
da coniglio 
Telecomando 
Elastico 


Andate verso 
l'albero con 
accanto una 
mina. 

Disattivatela e raccoglietela; 
quindi attaccate l'Elastico 
nell'albero e selezionate la 
mina cosi Ralph la terrà in 
mano, saltate giù e 
piazzatela nella posizione 
mostrata in figura e 
rimbalzate indietro prima 
che il coccodrillo vi morda. 
Quindi saltate giù OLTRE la 
mina e incamminatevi alla 



volta della cassetta delle 
lettere, li coccodrillo vi 
seguirà ma passerà sopra la 
mina (poverino!). 

Ordinate il Telecomando e 
ritornate all'albero con la 
mina lì vicino. 

Disattivatela e raccoglietela, 
poi attaccate l'Elastico 
all'albero e saltate giù 
(evitando le mine grigie) e 
raccogliete il Telecomando. 
Rimbalzate di sopra e 
correte tranquillamente al 
punto tre. 
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Play Suuon 


ITOP SECRETI 


Trucchi, segreti e consigli 




Attivate il robot e 

piazzatelo vicino al bordo 
dell'altalena a bilico. Disat¬ 
tivate il robot e saltate 
sull'altalena per spedirlo nella sporgen¬ 
za. Riattivatelo e posizionatelo sul 
montacarichi Disattivatelo e usate 
l'interruttore per far salire il robot al 
livello superiore Riattivatelo e fategli 
ordinare il Costume da coniglio; 
prendetelo e riportate indietro 


l'automa per recuperare il Costume, 
indossate il travestimento e Daffy vi 
infastidirà girando il segnale per aprire 
la stagione di caccia al coniglio. Dopo 
che Elmer Fudd vi avrà catturato, 
piantate la mina sulla via che si trova 
tra Daffy e il segnale di caccia. Saltate 
oltre la mina e girate il cartello per 
aprire la stagione di caccia alle anitre: 
il povero Daffy farà una brutta fine. Ora 
potete usare il Costume. 


□ Quando sarete in salvo 

alle spalle di Sam, toglietevi 
il Costume, selezionate il 
Telecomando e attivate il 
robot. Muovetelo verso la zona con la 
Lattuga e prendetene una. 

Suonerà l’allarme e Sam correrà dietro 
al robot. Disattivate il Telecomando, 
mettetelo via e rubate una pecora. 
Portatela nella zona dietro a Sam 
e posatela. Rimettetevi 
il Costume e dirigetevi 
al punto cinque. 


Ai piedi del 
rampicante 

toglietevi il 
Costume 
quando il radar di Sam 
sarà verde. Arrampicatevi 
sull'edera, quindi saltate e 
aggrappatevi alla seconda 
pianta - solo quando Sam 
è girato dall'altro lato. 
Arrivati in cima poi anda¬ 
te all'albero al punto sei. 


□ 
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Attaccate 
l'Elastico 
all'albero e 
lanciatevi giù 
verso l’area sottostante. 
Prendete la pecora e risalite 
su. Scendete e togliete 
l'Elastico. Se volete 
prendere l'orologio segreto, 
date un'occhiata al box 
della pagina precedente. 
Prendete la pecora 
e correte al traguardo. 
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LIVELL010 - Assalto al Castello 


Dovrete evitare colpi di cannone e api indiavolate. Solo un po' di miele potrà tenerle buone 




in questo livello ci sono 
moltissimi cannoni piazzati lungo 
I il percorso, che si spostano avanti 
I e indietro - passate loro davanti e 
verrete colpiti. Rimanendo all'ombra, non vi 
centreranno. Ora usate la cassetta per 
ordinare un vasetto di miele e raccoglietelo. 
Se volete prendere l'orologio questo è il 
momento. Dirigetevi al cannone. 



Sparate con il cannone per 

colpire l'alveare che si trova 
dall'altro lato del livello. Con 
questo sistema dovrete far 
spostare le api da una albero all’altro dal 
punto tre, al quattro e al cinque. 




Spostate il tubo B e allineatelo 
con il cannone al punto due. 
Spostate il tubo A per allinearlo 
con il B. Sparate con il cannone al 
punto due cosicché il proiettile colpirà l'albero 
del punto tre. Le api andranno al quattro. 





Andate davanti al castello e 
guardate a destra dell'entrata 
pnwpate dove si trova un 
passaggio bloccato da dei 
massi Spostate il tubo A un 
po' a destra Spostate a tubo 
B m basso e a svustra (ino a 
ette non è dreaonato verso te 
rocce sul muro Andate al 
cannone al punto due e 
bombardate i massi Entrate 
nel passaggio e troverete 
l'orologio 



□ Spostate il tubo B a destra e 
in alto e cosi sarà fuori linea 
con il cannone del punto due. 
Sparate all'alveare ai punto 
quattro. Le api si trasferiranno nell’alveare 
al punto cinque. 




Nell'atrio deponete la pecora 

sull'interruttore e posizionatevi 
sull'altro per aprire la porta. 

Andate dall'altra parte del salone e 
apparirà un mostro. Ritornate nell'entrata, 
prendete la pecora e portatela nella stanza 
fuori dalla portata del mostro. Quando il 
mostro emetterà un'onda di pressione, 
saltate e poi corretegli attorno in senso 
antiorario usando il ® fino a che non cadrà. 
Posate la pecora sul bottone per azionare 
l'ingranaggio. Saltate sulle piattaforme a 
sinistra dell'Ingranaggio. Questo sposterà una 
lente che si posizionerà davanti alla luce. 
Ripetete questo per quattro volte per 
illuminare una parte della stanza. E poi 
ricominciate il tutto per due volte. 




usando le rocce per ripararsi 
dal cannone, spostate il tubo D 
verso l'alto fino a che non si 
allinea con l'interruttore che apre 
il cancello. Muovete il tubo C a destra, in 
direzione del passaggio aperto. Allineate il 
tubo C con il D. Ora spostate il D in basso fino 
a che non è allineato con il cannone al punto 


due. Andate nella zona dell'alveare al punto 
tre. Nell'altalena a bilico piazzate il vasetto di 
miele nel lato di destra. Saltate su quello di 
sinistra, spedendo il miele su Sam. Sparate 
con il cannone alle api al punto cinque. 
Quando le api attaccheranno Sam, rubate 
una pecota e portatela all'entrata del 
castello. 
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ITOP SECRETI 


Trucchi, segreti e consigli 



LIVELL0 11 - Tutti a Pesca 


Che esca usereste con una canna da pesca per attirare una pecora? Provate con della lattuga. 



Ordinate la calamita e la Canna 
da pesca con il servizio postale. La 
Canna cadrà nel fiumiciattolo 
fangoso in cui abita il coccodrillo. 
Andate al cannone, attivatelo e allineatelo 
orizzontalmente con il coccodrillo e 
verticalmente con le merlature in cima al 
muro. Sparate per eliminare il coccodrillo, 
saltategli sopra e attraversate la palude per 
prendere la canna. Andate al punto due. 




Salite sulla sporgenza 

sovrastante grazie ai massi. 
Avanzate fino a trovarvi sopra 
la palla di cannone. Premete 
S. per combinare la Canna con la 
Calamita, usate la canna con l'amo 
speciale per recuperare la palla. Tiratela 
su e spostatela prima a destra e poi in 
basso per posarla sull’Interruttore che 
apre la saracinesca. Mettete via la 
Canna, scendete e oltrepassate 
l’accesso per arrivare da Sam. 




oggetti 
da trovare 


Canna 
da pesca 
Telecomando 
Lattuga 
Calamita 


5 L.Q 







SaMe sui mossi per 
raggiungere lo sporgenza 
superiore Dirigetevi sopra la 
seconda mina Selezionate la 
Canna con ramo spedale 
Abbassate la Calamita (Ano a 
che il timer non partirà) per 
attirare la mina verso II 
masso Se II timer va troppo 
veloce, tirate su la Calamrta 
per bloccarlo Quando la 
mina si troverà vicino alle 
rocce, lasciate che il 
contatore raggiunga k> zero 
Scendete e «erigetevi verso M 
passaggio sgombro dai massi 
per recuperare r orologio. 



Per primo 
recuperate 
l'orologio segreto 

come scritto di 
lato. Saltate sui massi per 
raggiungere la sporgenza e 
dirigetevi alla mina più vicina. 
Attivate la Canna e calate la 
Calamita verso la mina. 


Quando esploderà, andate 
giù e prendete la Lattuga. 
Ritornate alla sporgenza e 
procedete fino a che non 
incontrerete la prima pecora. 
Premete g, per separare la 
Canna da pesca dalla 
Calamita e combinate la 
prima con la Lattuga. Usate la 


Canna e calate la Lattuga per 
adescare una pecora. 
Attiratela verso l'interruttore 
che apre le due saracinesche. 
Ora adescate anche l’altra 
pecora per far scendere una 
saracinesca. Passate oltre la 
saracinesca superiore e 
dirigetevi al punto quattro. 
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LIVELL011 - Continua 


Ed ora un po' dì esercizio fìsico per smaltire il grasso in eccesso usando dei tapis roulant! 



□ Scendete vicino alla 
pecora catturata, 

portatela al 
montacarichi in legno 
più basso cosicché le due pietre 
nere cadranno sotto il vostro 
peso. Attraversate i due pannelli 
isolati quindi scegliete la Lattuga 
e piazzatela sul montacarichi. 
Tornate al livello vicino 
(prendendo la lattuga che 
trovate) e usate il tapis roulant 
per far salire la pecora. Ordinate 
il Telecomando nella cassetta. 
Andate all'altro nastro e fate 
salire il secondo montacarichi 
fino a circa metà della parete. 
Saltate dal nastro al monta- 



carichi e da questo nel livello 
superiore con un doppio salto. 
Scendete, abbassate il monta- 
carichi fino a terra usando il 
nastro. Piazzateci la pecora e poi 
saliteci anche voi, quindi usate il 
Telecomando per azionare il 
robot. Fate scendere l’automa e 
conducetelo sul nastro per far 
salire il monta-carichi dove vi 
trovate con l'animale. Disattivate 
il Teleco-mando e portate via la 
pecora. Scendete, piazzate il 
robot sul montacarichi e fatelo 
salire. Lasciatelo scendere, 
piazzate il montacarichi poco 
oltre la metà dell’altezza della 
parete e saltate in cima. 





Togliete la pecora dalla piattaforma di legno. 
Saliteci e attivate il robot. Dirigete l'automa sul nastro 
e muovete la piattaforma verso l’altro margine. 
Disattivate il robot e fate scendere Ralph. Piazzate la 
Lattuga nella piattaforma e montate sul secondo nastro per 
riportarla indietro dall’altra parte. La pecora sarà attirata dalla 
Lattuga e salirà sulla piattaforma. Muoveteci anche il robot 
sopra e trasportate il tutto dal vostro lato. Fate scendere i due 
carichi e usate il nastro per muovere la piattaforma verso 
l'interruttore (che dovrete azionare in seguito) e andate 
nell'area successiva. 



Salite sulla piattaforma di 
legno con la pecora. Attivate il 
robot e fategli usare il nastro. 
Quando la piattaforma si sarà 
allineata con la seconda piattaforma, 
disattivate il robot e saliteci entrambi. 
Riattivate il robot e usate lo stesso 
sistema per arrivare sulla terza e quindi 
in cima all'area. Dirigetevi al punto sette. 




usate il Telecomando per portare 
{con voi il robot. Servitevi della 
| Lattuga per far salire la pecora 
I sul montacarichi e quindi attivate 
il robot. Dirigetelo verso l'interruttore che 
dovrà azionare per far salire nel piano 
superiore voi e la pecora. Prendete l'animale 
e andate al traguardo. 
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1TOP SECRETI 


Trucchi, segreti e consigli 



LIVELL012 - La Citta Fantasma 


Non c'è niente di meglio che un costume da fantasma per passare inosservato fra gli spettri! 




oggetti 
da trovare 


Pecora gonfiabile 
Costume 
da fantasma 
Chiave 

Aspirapolvere 

Lattuga 


□ Andate alla cassetta, 

ordinate il Telecomando e 
raccoglietelo. 

Avanzate, prendete il robot e 
mettetelo giù sull'estremità sinistra 
dell’altalena a bilico. 

Correte attorno alla sporgenza e saltate 
sull'altra estremità dell'altalena per 
spedire il robot nell'area di Sam al 
punto cinque. 


Attivate il robot recuperate la 
Lattuga dall'angolo più lontano 
dell'area di Sam. 

Spostate il robot vicino alla 
pecora per invogliarla con la Lattuga, 
evitando il fascio di luce. 

Conducete la pecora nel montacarichi in 
legno che si trova nell'angolo opposto, 
quindi anche il robot. 

Disattivate l'automa e dirigetevi verso 
l'interruttore sull'altro lato del recinto 
vicino al montacarichi sul quale si trova 
il robot. Azionate l'interruttore per far 
salire i due. 

Attivate il robot e usatelo per condurre la 
pecora lungo la cengia. 


I veri 
fantasmi 
vi chiede¬ 
ranno di 
ballare con loro. Non 
possiamo aiutarvi: è 
questione di talento. 
Eseguita la danza, gli 
spettri riprenderanno 
le loro posizioni e vi 
lasceranno andare. 


É 


l' 


i i 

/il 


I Ordinate l'Aspirapolvere e la 

Pecora gonfiabile con la posta e 
raccogliere il primo (non c'è 
bisogno di prendere anche la 
Pecora gonfiabile che è apparsa nel labirinto). 
Selezionate l’Aspirapolvere ed entrate nel 
labirinto. 





r<r, ^«L 


Evitate i fantasmi e 
raccogliete le batterie. Quando 
l’Aspirapolvere sarà carico, 
risucchiate i fantasmi più vicini. 
Prendete la Pecora gonfiabile e dirigetevi 
alla cassetta vicina per ordinare il Costume 
da fantasma. Osservate dove vi arriva e 
andate a prenderlo. Attivate il Costume e 
dirigetevi all’uscita del labirinto premendo 
® per spaventare i fantasmi. L'orologio 
segreto è nascosto nel labirinto. 
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PUySMiion Ralph il Lupo all'attacco 


LIVELL012 - Continua 


Ora dovete usare la Pecora gonfiabile. Ehi! Che state facendo? Non si fa cosi. 




Giunti all'intenut- 
tore, dirigete il robot 
oltre il bordo. La 

pecora rimarrà 
suH'interruttore, aprendo una delle 
porte. Dirigetevi alla sporgenza in 
legno vicino al punto quattro. 
Attivate il robot e piazzatelo 
sull'Interruttore vicino al punto 
quattro per far salire Ralph nel 
piano superiore. Raccogliete la 
Lattuga e piazzatene una appena 
fuori del cancello aperto. 
Oltrepassate il cancello e 
rimanete suH'interruttore per 
aprire l'altra porta. Selezionate la 


Lattuga e la pecora si avvicinerà. 
Appena l'animale si sposterà 
dairinterruttore, il primo cancello 
dietro di voi si chiuderà. Mettete 
via la Lattuga e superate il cancel¬ 
lo. Andate sull'Interruttore dove 
stava prima la pecora per aprire il 
cancello; la pecora avanzerà verso 
la Lattuga che avete posato. Scen¬ 
dete, spostate il robot dall'inter¬ 
ruttore per far scendere il monta- 
carichi; saliteci, attivate l'automa e 
usate l'interruttore per salire. 
Prendete la pecora e scendete 
lungo la sporgenza verso la zona 
con i fantasmi. 




a J>fAOTlVflT£ 



Fortunatamente questa sezione è semplice. Dalla 
vostra cella, attivate il robot e dirigetelo verso di voi. 
Fategli premere l'interruttore per abbassare le sbarre. 
Salite le rampe e oltrepassate le sbarre per arrivare 
all’interruttore lì vicino. Continuate cosi fino a che non 
raggiungerete la Chiave. Prendetela, scendete fino i fondo e 
azionate l'interruttore per far abbassare la gabbia e sbloccarla con 
la Chiave. Mettete giù la Chiave, disattivate il robot e prendete la 
Chiave con Ralph (nel caso venga ancora catturato). 


I fantasmi hanno portato la 
vostra pecora nell'altare e 

stanno adorando il loro idolo. 
Abbandonate la stanza con le 
sbarre e dirigetevi alle rocce, senza farvi 
vedere. Quando i fantasmi avanzeranno, 
spostatevi di masso in masso. Giunti 
dietro l'altare, gonfiate il palloncino a 
forma di pecora, piazzatelo dietro l'altare 
e azionate l'interruttore per far girare 
l’altare, sostituendo la pecora vera con 
quella gonfiabile. Pigliate la pecora vera e 





usate il Telecomando per condurre 
da voi il robot. Servitevi della Lattuga 
per condurre la pecora sul monta- 
carichi, attivate il robot e muovetelo 
verso l'interruttore cosi voi e l'ovino salirete su. 
Prendete la pecora e scendete per arrivare al 
traguardo. 
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<TOP SECRETI 


Trucchi, segreti e consigli 



LIVELL013 - L'isola del Tesoro 


Non perdete tempo a cercare casse nascoste... 


Correte alla prima cassetta 
delle lettere e ordinate un 
Ventilatore, che apparirà nella 
sporgenza sopra il coccodrillo. 
Nella seconda cassetta ordinate un Metal 
Detector che vi sarà recapitato nell'acqua. 
Alla terza ordinate la Pecora gonfiabile che 
cadrà nel campo minato. 




Alla prima cassetta delle 
lettere e ordinate un 
Ventilatore Nella seconda 
cassetta ordinate un Metal 
Detector che vi sarà recapitato 
nell’acqua. Alla terza ordinate la Pecora 
gonfiabile che cadrà nel campo minato. 




Piazzate la pecora finta vicino 
airintemrttore. Saltate nelle varie 
piattaforme sull'acqua per raggiun¬ 
gere la cassa. Accendete il venti¬ 
latore, dirigete la cassa verso l'interruttore 
sulla terra asciutta e piazzatela sopra il mon¬ 
tacarichi sommerso. Disattivate il ventilatore, 
mettete la pecora finta sopra l'interruttore 
per far salire il montacarichi. Deponete la 
cassa sulla catapulta e attivate quest'ultima 
per aprire la cassa. Prendete il Metal Detector 
e la pecora finta e portatele al campo minato. 




□ Mettete giù la pecora finta e 
attivate il Metal Detector. 

Quando sarete usciti illesi dal 
pecorso minato e raggiunto 
l'interruttore nella roccia, piazzategli 
sopra la pecora finta per aprire la 
saracinesca, usate il Metal Detector per 
arrivare alla Pecora gonfiabile, prende¬ 
tela e usate nuovamente il Metal Detec¬ 
tor per arrivare salvo oltre la saracinesca. 



Oggetti 
da trovare 


Pecora 
gonfiabile 
Moneta d’oro 
ventilatore 
Lattuga 

Metal Detector 


Al punto anque necondetevi m 
un ccipugfto <• stracutr raventi 
al muro oltre i montacartctt piu 
lontano Quando Sarti entrari 
nafta zona anteriore, strisciato 
verso la zona opposta 
l orotopo si trova proprio vtdno 
al muro di anatra Saftat* fuori 
dai nasoond^Ao e attivate 
rorotopo Ritornatene! 
cespup» e passate vlano S 
muro nefta zona anteriore fuori 
portata di Sam 

I 



Raccogliete le Lattughe. Circa ogni 30 
I secondi, Sam trasferirà due pecore dalla 
zona anteriore a quella posteriore per 
I poi tornare indietro. Quando è nella 
zona posteriore, piazzate la Lattuga appena oltre 
l'interruttore. Nascondetevi in un cespuglio e 
piazzatevi vicino al montacarichi sollevato. Mentre 
Sam è girato, saltate sul montacarichi, fuori dal 
cespuglio, e deponete una Lattuga su questo e una 
sul bordo un po' più avanti. Nel momento in cui 
Sam arriva e si dirige nel retro, lanciatevi nel 
cespuglio e ritornate nella zona di sicurezza vicino 
alle Lattughe. Uscite dal nascondiglio e gonfiate la 
pecora. Aspettate che Sam faccia il suo giro, 
dopodiché posate la Pecora gonfiabile sul 
montacarichi più lontano. Piazzate una Lattuga fra 
il montacarichi più vicino e la zona dove Sam porta 
la sua pecora. Ritornate nel cespuglio e fermatevi 
sopra l'interruttore. Prima o poi una pecora sarà 
attirata dall'esca verso l'ascensore. Azionate 
l'interruttore, solo se Sam non sta guardando nella 
vostra direzione, in modo che la pecora salga e 
scenda invece quella gonfiata. Quando sam 
ritornerà indietro, piazzate una Lattuga vicino 
all'interruttore e aspettate l’ascensore così potrete 
ritornare sul bordo superiore. 


Prendete la pecora e scendete verso la zattera. 
Attivate il Ventilatore e dirigete la zattera attorno 
alla spiaggia, alia volta del punto sette. 

Durante il tragitto verrete attaccati a cannonate 
da una nave di pirati. 

Prendete il tempo giusto per salvarvi. 




I Attivate il Metal Detector. Controllate ogni 
angolo per recuperare tutte e dieci le Monete 
d'oro. Andate all'inter-ruttore di sinistra ed entrate 
nella stanza passando per l'entrata superiore. 
Piazzate una Moneta dietro la saracinesca, quindi spostate 
la roccia per poter uscire. 

Usciti, deponete la pecora sull’interruttore. Piazzate le 
monete a una distanza uguale lungo il percorso dalla 
saracinesca alla rampa sulla nave. 

Yosemite Sam arriverà allettato dalle monete dopo che ne 
avrete attirato l'attenzione; rimanete nel frattempo sull'altro 
interruttore. Quando Sam arriverà all'ultima moneta, saltate 
giù per intrappolarlo all’interno della stanza. 

Andate alla nave pirata. 



Piazzate la pecora sul caricatore del 
cannone. 

Sparate e vedrete una sequenza di eventi 
che però si chiariranno solo alla fine del gioco. 
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LIVELL014 - Viaggio in Treno 


Un giretto in treno, una trappola per Sam e una pecora fìnta. Cosa avranno in comune? 




Fermate il treno e salite a bordo 

per arrivare al punto uno. Scendete 
e premete l'interruttore per far 
diventare rosso il segnale. Volate 
alla cassetta della posta e ordinate il Costume 
da pecora. Spingete il masso sul bordo del 
percorso e aspettate il treno. Quando il convo¬ 
glio si fermerà, spingeteci il masso sopra. Sal¬ 
tate sul treno sopra il masso. Balzate dall'altro 
lato per recuperare il Costume. Riprendete il 
treno e dirigetevi al secondo punto. Adesso è 
il momento giusto per prendere l'orologio. 




Oggetti 
da trovare 


Costume 
da pecora 


Dirìgetevi alia 
catapulta e calibrate 
la potenza a metà. 
Mettete la pecora 
finta sulla catapulta e azionate 
l'interruttore. L'animale volerà al 
traguardo e colpirà Sam. 



Prendete la pecora falsa che è 
riapparsa vicino alla catapulta. 
Salite sulla catapulta e mollate la 
pecora sull'interruttore per 
volare fino al traguardo. 

Prendete la pecora e finite il 
livello. 










Quando il treno si ferma, 
spingete il masso oltre il bordo 
proprio sopra l'altalena a bilico. 
Lasciate che il treno abbandoni la 
stazione, andate alla catapulta e calibrate la 
potenza a circa metà. 

Cambiate il segnale per bloccare il treno e 
piazzatevi vicino a Sam nella zona opposta 
dei binari, indossate il Costume. Quando il 
timer segnerà che mancano 20 secondi per il 
treno, attraversate le rotaie e belate per 
nchiamare l'attenzione di Sam. Riattraversate 
velocemente le rotaie 
e puntate alla catapul¬ 
ta: il pastore vi seguirà. 

Balzate sopra la 
catapulta cosicché 
Sam azionerà il 
pulsante che vi farà 
volare dall'altra parte 
mentre egli rìmarrà 
intrappolato dal treno. 

Toglietevi il Costume, 
prendete una pecora e 
piazzatela nel lato 
opposto dell'altalena a 
bilico. 

Fate rotolare il masso 
sull'altalena e 
spedirete la pecora 
proprio sul treno. 

Trasportate la bestia 
giù dal treno e 
mettetela vicino alla 
catapulta alla fine del 
pendio. 
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OP SECRET 


Trucchi, segreti e consigli 



LIVELL0 15 - Dietro ai Marziani 


saltate troppo alto in questo livello e capirete subito la gravità della vostra situazione! 



Lo scopo dell'ultimo livello è 

recuperare dieci creature aliene. 

( Andate al punto uno e usate 
l'Aspirapolvere per recuperare la 
prima. Piazzate l'Aspirapolvere nel buco sul 
terreno, scegliete il Telecomando quindi 
avvicinate la creatura per risucchiarla 
nell'Aspirapolvere. Quando l'omino verde è 
abbastanza vicino e l'icona del contatore 
lampeggerà, attivate il telecomando e 
catturate la creatura. 



in quest'area (e nella terza) la 

gravità è molto bassa, cosi non 
saltate o volerete oltre i bordi 
finendo nello spazio infinito. La 
creatura di questo punto è semplice da 
catturare. Tirate fuori l'Aspirapolvere e 
rincorretela. 




Tenete presente che non 
potete saltare oltre il buco ma 
dovrete piazzarci sopra due 
massi per raggiungere l'omino 
(assicuratevi prima di aver messo 
l'Aspirapolvere nel buco). 




Oggetti 
da trovare 





Piazzate l'Aspirapolvere nel 

buco quindi date la caccia 
alla creatura per spingerla 
verso la trappola, facendo 
attenzione a non passare sui quadrati 
bianchi. Queste sono aree in cui la 
minore gravità vi farà volare via. Se 
entrate in uno, cercate di spostarvi 
verso l’esterno e cadrete giù di peso. 





Saltate nello spazio 
nella zona eviden¬ 
ziata nella mappa con 
I un punto di domanda. 
Quando arriverete sopra quest’i¬ 
sola, una serie di buchi neri vi risuc¬ 



chieranno. Ognuno è più basso del 
precedente cosi potrete servi rvene 
per toccare il suolo. 

Girateci attorno per non finirci 
dentro un'altra volta; se vi 


avvicinerete troppo, usate @ per 
scappare. Giunti sull'isola, andate 
verso la sporgenza con la creatura. 
Saltate sul buco nero e usatelo per 
arrivare sul bordo. Catturate 
l'essere e ritornate indietro, 
dirigendovi alla serie di buchi neri 
per discendere. 

Andate vicino al buco nero più 
basso e oltrepassate il bordo. 
Correte al punto quattro. 
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Ralph il Lupo all'attacco 


Con una passata di aspirapolvere, gli alieni si eliminano come la polvere! 


Se sarete ridotti di dimensioni e rincorsi, 

usate © per correre sotto una barriera laser 
per scappare (la sequenza d'immagini qui sotto 
vi può aiutare). 






I Inseguite quest'omino dentro 
la macchina per fario restringere 
e poi rincorretelo sotto la 
barriera. Seguitelo nella 
macchina per farlo ritornare alle dimensioni 
normali e quindi usate l'Aspirapolvere 
come al solito. 




Piazzate l'Aspirapolvere nel buco 
sul pavimento. Rimpicciolitevi e 
cercate l'omino. Fate in modo che 
vi corra dietro e dirigetevi 
all'Aspirapolvere per azionare l'interruttore e 
disattivare le barriere laser. Arrivati 
all'Aspirapolvere, correte dentro la macchina 
per ingrandire e catturare la creatura. 





Nascondete l'Aspirapolvere nel 
buco e selezionate il Telecomando. 
Azionate l'interruttore per aprire la 
prima barriera laser e attivate 
l'astronave. Oltrepassate le tre barriere succes¬ 
sive colpendo gli interruttori. Raggiungerete la 
creatura e rimanetegli alle costole quando aprirà 
le barriere laser e NON toccate gli interruttori o 
rimarrete intrappolati. Ritornate alla partenza, 
premete @ per catturare l'alieno e poi premete 
l'interruttore per disattivare la navetta spaziale. 



IO 


Al punto dieci, 
disattivate la 
barriera laser più 

vicina (A), scende¬ 
te lungo il bordo del vicolo e 
disattivate la barriera laser per 
accedere alla macchina che 


rimpicciolisce (B). Ridimensionate 
Ralph e ritornate indietro per 
azionare l’altro interruttore che si 
trova nella zona di partenza (C), 
liberando l'alieno. Avvicinatevi 
all'essere correndo per mante¬ 
nervi a una certa distanza. 
Premete l'interruttore per 
rilasciario (D). Attiratelo nella zona 


di partenza. Passate sopra il 
pulsante di mezzo, da sinistra a 
destra, attivando la barriera laser 
centrale (E) per Intrappolare 
l'omino a sinistra. Ritornate 
nell'area e toccate il bottone più 
basso per disattivare la barriera 
laser davanti alla macchina che 
ingrandisce (F). Ritornati alle 
dimensioni normali, rincorrete la 
creatura e azionate l'Interruttore 
per disattivare la barriera laser, 
aprendo l'area dove si trova il 
buco con l'Aspirapolvere. 
Prendetelo e avrete recuperato 
tutti gli omini! Ritornate da Marvin. 
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ITOP SECRETI 


X-Men: Mutant Academy 2 








Abbiamo passato ai raggi x tutti i personaggi e le loro mosse! 



X-MEN: MUTANT 
ACADEMY 2^^ 

PER POTER USUFRUIRE DI QUESTE LEZIONI VI SERVONO: 

UN PAIO DI OCCHIAU SPECIALI ✓ DEGÙ ARTIGU IN ADAMANTINO ✓ CAPACITÀ EXTRASENSORIAU / UNA VISITA DAL DOTTOR XAVIER / 


ATTACCHI BASE 


ATTACCHI IN PIEDI 


Pugno 1 @ 

Pugno 2 © 

Pugno Speciale @ + © 

Calcio 1 ® 

calcio 2 ® 

Calcio Speciale ® ♦ ® 


ATTACCHI STANDO 
ABBASSATI 


Pugno da sotto 1 4, + @ 

Pugno da sotto 2 X + ® 

Speciale da sotto 14 + © + ® 
Calcio da sotto 1 4- + ® 

Calcio da sotto 2 4- + © 

Speciale da sotto 2 4 + ® + © 

ATTACCHI SALTANDO 

Pugno aereo 1 t + ® 

Pugno aereo 2 t + ® 


Assalto volante 1 t + © + ® 
Calcio volante 1 t + ® 
Calcio volante 2 f + © 
Assalto volante 2 t + ® + © 

PRESE 

Presa di base ® + © 

Presa in attacco -» + ® + © 
Contropresa «- + ® + © 



L'ELENCO DELLE MOSSE DI OGNI PERSONAGGIO 



CYCLOPS 

Stile: Combattimento sul suolo 

Attacco:_ QOG 

Difesa:_ C»C«GC» 

Curva tfapprerrimento: p G O 


Cydops è un personaggio abbastanza ATTACCHI SPECIALI 
facile da utilizzare l suoi attacchi Beam eoit 


sparati dagli occhi possono colpire un 
nemico rimanendo a debita distanza, 
inoltre è abbastanza affidabile nei 
combattimenti corpo a corpo. Un po' 
lento ma è un attaccante a 360 gradi 
con attacchi speciali molto pesanti. Con 
un minimo di pratica potrete abbattere 
gli avversari solamente con i raggi ottici 
senza dover usare le prese. 

Per sconfiggerlo: rimanete abbassati 
quando carica il suo attacco laser 
orizzontale, e saltategli addosso per 
partire con un pugno 0 una combo 
improvvisa. Non rimanetegli comun¬ 
que troppo vicini... 


Beam Bolt2 
Opllc Uppercut 
Optlc uppercut 2 
Optic uppercut 3 
Super Power nasti Kk* 
Super Power Flash kk* 2 
Super Power Flash Kk* 3 
A» Beare Bott 
AjrSweepBolt 

SUPER ATTACCHI 

Hyper Power Flash kk* 
nyper Rush Combo 
Concussjoo Blast 
A» Concusskxi Blast 


A.-».@ 
A.-».® 
A @ 
A ® 
A . 4- , @ * ® 
A4-.® 
A © 
A. e-.®*® 
t. A •*.© 
t A. «-• @ 


A . . ® ♦ @ 

A @ ♦ ® 
t.A.-».@*® 


COMBO 

Sequenza combo 1 ®. ®. ® 

Sequenza combo 2 A - A*®. A-®. A-®-® 

Combo Speciale i ®, ®. A. ® 

Combo speciale 2 A • ® . A • © A , ® 

Super rombo @. ®. @ • ® 

Combo Finale 

@. ®. ® , A * @. A. ® ♦ ♦ ® * ® 

COMBO AEREE 

Sequenza rombo 1 A ♦ ®. T ®. ® 

Sequenza combo 2 A ♦ © A ♦ ® A • ® . t @ ® ® © 
Combo Speciale i A. 4- @ * ®. t @ ® ® A @ 
Combo Speciale 2 A. 4- ® * © t @ ®. ® A. @ 
Super rombo A. ® * ©. t. ®. @. A, -». @ * ® 

Combo Finale 

A . . ® ♦ @. t. @. ®. ®. @. t. -» @ * ® 



WOLVERINE 


Wolverine è un ottimo personaggio per 
chi non ha pratica con questo gioco. 
Sebbene sia piccolo, i suoi attacchi con 
le unghie e le combo ravvicinate sono 
devastanti, e anche coloro che pestano 
solo sul pulsanti possono trovarsi a loro 
agio, in difesa è labile ma possiede un 
super attacco che ripristina le sue 
energie. Se vi trovate in una situazione 
difficile, usate uno dei suoi woif leap e 
potrete tirarvi fuori dai guai. 


Stile: Combattimento sul suolo 

Attacco: 


Difesa: 


Curva cfapprendir 



per sconfiggerlo: se state utiliz¬ 
zando un personaggio che gal¬ 
leggia potrete abbastanza facil¬ 
mente evitare i graffi delle sue 
unghie. Altrimenti usate le con¬ 
tromosse contro le sue combo! 


ATTACCHI SPECIALI 

Slashing Frenzy 

A, ® 

WoM Leap 

A. ® 

Wolf Leap 2 

A © 

Wo*f Leap 3 

A. «- ® • © 

Swivenock 

A, «-.®.® 

Takxi Assault 

A, 4-, ®, @ 

Frenzied Slashes 

t A. @ 

TalonRaid 

t. A ® 

SUPER ATTACCHI 

Precise Cui 

A.-».® ♦© 

Special Oedveiy 

A. 4-, @ » ® 

Rapid Regeneration 

-*,4-, ®-@ 

COMBO 

Sequenza Combo 1 

@. ®. © 

Sequenza Combo 2 

A • ® A * ®. A • ® 

Combo Speciale 1 

0. ©.A.-*.® 

Combo Speciale 2 

A • @. A • ®. A. •* ® 


super combo @. ®. ®. A. @ * ® 

Combo Finale @. ®. ®, A. -». ®. A. 4- @ * ® 

COMBO AEREE 

Combo 1 @ • ®, t ©, ®. ® 

Combo 2 ®. @. @ • ®. t. ®. @. © 

Combo speciale 1 

@. ®. ®. A. ®. t. @. ®. A. ® 

Combo speciale 1 

A * @. A ♦ ®. A » ®. A. -». ®. t. © A. ® 
Combo Finale 

®. ®. @. A. ®, t. @. ®. ®. A. ® 
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ITOP SECRETI 



X-Men: Mutant Academy 2 



GAMBIT 

Stile: Combattimento sul suolo 

Attacco: _ OOP 

Difesa: _ OOGQ 

diva tf a pprencfcnentcO O O O 



STORM 

Stile: Combattimento aereo 


Attacco: 


Difesa: 


Qiva rf a pprendngto : '- 



Se non vi piace buttarvi addosso agli 
avversari, allora scegliete Gambit. Egli 
riesce a tenere a distanza i suoi conten¬ 
denti grazie al suo bastone e ai proiettili 
esplosivi. Il bastone è come un prolun¬ 
gamento dei suoi arti e può così colpire 
da notevole distanza; inoltre, possiede 
degli attacchi speciali molto potenti. 
Dispone anche di utili combo aeree che 
scaraventano in aria l'avversario per poi 
continuare con una sequenza di mosse 
speciali. 

Per sconfìggerlo: non gettatevi contro 
a capofitto. Aspettate che sia lui a ve¬ 
nirvi incontro. Fate uso degli attacchi 
da accucciati perché cosi correrete 
meno rìschi che vi scaraventi in aria. 


Storm non ha nessun attacco 
particolare, il che la rende un 
personaggio difficile, infatti, occorre 
imparare ogni sua singola mossa perché 
ha solo un limitato numero di soluzioni 
per ogni situazione. Riparatevi 
costantemente, quindi attaccate subito 
con una potente combo aerea dopo che 
l'avversario ha compiuto la sua mossa. 
Per assicurarvi la vittoria, riempite tutte 
e tre le barre dei super attacchi, quindi 
colpite con un Air Thunder Goddess, 

Per sconfìggerla: Storm cercherà di 
volteggiare lontano dai vostri attac¬ 
chi. Usate una super mossa aerea o 
un calcio di rimbalzo per sbatterla a 
terra dove è facilmente battiblle. 


ATTACCHI SPECIALI 


Insurance 

4. *■ @ 

Insurance 2 

4. 4-.® 

Insurance 3 

4 > @ * ® 

Btadqack 

4-. -e * © 

Btadqad: 2 

4-, -4 * ® 

Bfadoack 3 

4-, -» » @ - ® 

Surging staff 

4-, -4 * ® 

Surging Staff 2 

4- -4 * @ 

Surging Staff 3 

4-,-4»®»@ 

Air BladciacX 

t. 4,-».® 

Air Blackjack 2 

t. 4, 4-, @ 

SUPER ATTACCHI 


Charged Staff 

4. 4- ® • @ 

Card Pick 

4 4- .® - @ 

52 Card Pici; up 

-4 -4 • ® • ® 

COMBO 


Sequenza Combo i 

®. ®. ®. ® * ® 


ATTACCHI SPECIALI 


Bau Ughtning 

4 4- @ 

Bau ughtning 2 

4.4- ® 

Bai ughtning 3 

4 . 4- , ® » ® 

Electric Dnll 

4-, -4»@ 

Electric Do» 2 

4- , -» * ® 

Electric Orili 3 

4-, -4 + ® » ® 

Ughtrang Boll 

4-, -» < ® 

Ughtning Boti 2 

4-, -» » © 

ughtning Boti 3 

4- , -4 • ® • @ 

Static Electhcity 

t. 4 * ® 

SUPER ATTACCHI 


Static Force 

®. t ® 

Hyper Electric Orili 

-4 . -4 » ® • ® 

Ihunder Goddess 

-4 -4 * ® • @ 

Air Thunder Goddess 

T.4.-4.® •© 

COMBO 


Sequenza Combo 1 

®, ®. ®. ®. @ * ® 


Sequenza Combo 2 4 * ®. 4 * ®, 4 » © 

combo speciale 1 @ ® ©«-.-♦ @ - ® 

combo spedale 2 

4 * ®. -» ® ♦ ©. -» * @ * ® 

Super combo @ ®. ® ® » ©. 4 4- ® - ® 

Combo finale 

®. @. 4 » ®. ® » ®. -e » @ * ® 

COMBO AEREE 

Sequenza Combo l 4- • @ • ®. t . @ ®. ® 

Sequenza Combo 2 4 • @ • ® t. ® © 

Combo Speciale i 

® ♦ @. t. @. ®. ®. 4. -». @ 

Combo Spedale 2 

4 •©«- -». ® • © t @. ®, ®. @. © - ® 
Combo finale 

4 ♦ ®. -». ® . 4 -. ® * -» * @ * ® 


Sequenza Combo 2 

4-®4»®4*@. 4*®-®. @-® 
Combo Speciale 1 @. © 4 4-, ® 

Combo speciale 2 @ ® © 4- -» ,© «- -» ® • @ 
Super combo @, ®. ®, ©.-».-»• @ • ® 

Combo finale 

@ ®. 4 ♦ ®. 4 * ® ♦ -4 * @ * ® 

COMBO AEREE 

sequenza Combo 1 @. ®. 4 » ® - © t @. ®. @ 

Sequenza Combo 2 4 » ® ♦ ®. t @ ®. ® * © 

Combo Speciale 1 

®. ®, 4-, -4. ®. t, ®. © ♦ ®. ® ♦ @ 

Super Combo 

®, @. 4-, © t. @. ®. ® @ 4 -4 . ® » @ 

Combo finale 

© 4-, -4. ® » ©. t. ®. 4. -4. ® ♦ © 



PHOENIX 

Stile: Combattimento aereo 

Attacco:_ QOOQ 

Difesa:_ OOOO 

OivacfaffraifrneritoPOOO 



BEAST 


Stile: Combattimento sul suolo 

Attacco: _ OOOO 

Difesa: _ OO 

Curva d'apprendimento: P 


Phoenix possiede degli attacchi speciali 
che possono stendere l'avversario, il 
raggio d azione dei suoi colpi infuocati 
sono utili per ì combattimenti 
ravvicinati. I suoi super attacchi non 
fanno molti danni ma possono stordire 
l'avversario. Con un po' di pratica grazie 
alla modalità di allenamento. Phoenix 
potrà diventare il vostro personaggio 
preferito fra tutti gli x-Men. 

Per sconfiggerla: Phoenix è 
abbastanza facile da sconfiggere se 
è controllata dal computer. 
Soprattutto coloro che riescono a 
padroneggiare le contromosse 
potranno sottrarsi ai suoi attacchi 
stordenti. 


Beast è uno degli X-Men più agili: i suoi 
attacchi speciali e di base possono 
mettere al tappeto chiunque, e con il 
suo stile acrobatico si possono eseguire 
combo devastanti, le sue braccia molto 
lunghe funzionano come il bastone di 
Gambit ed è anche veloce. Grazie agli 
attacchi speciali, Beast può costringere 
all'angolo il suo contendente e poi 
scatenarsi in una combo aerea. 

Per sconfiggerlo: bisogna 
contrattaccare e difendersi fino a che 


ATTACCHI SPECIALI 


Sequenza Combo 1 

4*©. 4 + 0. 4*0. 4*0 

EarthFtare 

4. -4,® 

sequenza Combo 2 

© 0. @, 4. 

Earth Bare 2 

4.-4© 

Combo Speciale 2 


Earth Flare 3 

4 -4. ® ♦ © 

4 » @. 4 - ® 4 ♦ ® 

4.-».@ 

Fire Bird 

t, 4. -4 @ 

Super combo 

@. 0. 4 ♦ 4. ^. © ♦ 0 

Fire Bird 2 

T.4. -4.® 



Fire Bird 3 

t . 4 -4 . @ + ® 

Combo finale 

© 0- 0.4. 4- © * 0 

Scorchmg Arrow 

t ,4 ,-4 ® 



Scorchng Arrow 2 

t.4.-4.@ 

COMBO AEREE 


Scorcfwig Arrow 3 

t 4. -4. ® ♦ © 

Sequenza Combo 1 

©, 0. 4 * ©. t. 0. ©. ®. 



Sequenza Combo 2 

4 ♦ 0. 4 ♦ t ©. 0. 0 

SUPER ATTACCHI 


Combo Speciale 1 

©. 0. 4 ♦ @. t 4. 0*@ 

Metapbysical Confusion 

4 . 4- , @ + ® 

Combo Speciale 2 


Searing Arrow 

t.4 4-,®.@ 

4 + @. 4*® 4*@. t. 4. 

Scorcrtng Flight 

4-4.®»® 

Super Comi» 


Air Scorching Flight 

t. 4 4-.®»® 

©. 0 4 

* @. 0. f. ©. 0. 4.^. © * 0 

EmpathyShe* 

4.4.8»® 





Combo finale © 0. 4 ♦ 0. 4 ♦ 4. © « 0 

COMBO 




Sequenza Combo i 

®. ®. ©, ® » ® 




ATTACCHI SPECIAU 


COMBO 


Handspring Kk* 

4>. @ 

Sequenza Combo 1 

©. ®. ®. ©. © 

Handspnng K»ck 2 

4. <-.© 

Sequenza Combo 2 4 

• ® 4 • ®. 4 * ®. 4 • © 

Handspring KKk 3 

4. @ ® 

Combo Speciale 1 

@. ®. 4. 4-, ® 

Stumbted Up 

4. 4-.® 

Combo Speciale 2 


Stumb»edup2 

4 <- © 

4. 4-, ®. 4 ♦ ® • ©. 4. 4-, @ • ® 

Stumbledup3 

4. ® - © 

Super combo 

@.®. ©-@ 4.-».®-© 

Blue Torpeòo 

t. 4 ♦ @ 

Combo finale @ ®. ®. ©. ©»®. 4 @ • ® 

SUPER ATTACCHI 


COMBO AEREE 


Handplant Heil 

4. ® ♦ © 

Sequenza Combo 1 

® ♦ ® t. ®. ©. © 

Setsmlc Smackdown 

4 . @ 

Sequenza Combo 2 ®. ®, @ • ®. t @. ® ®. © © 

Fiat Out 

<-.-».«>•© 

Combo Spedale 1 

© ♦ 0. t. 4 * © 


Combo Speciale 2 

4 » ®. 4 ♦ ®. © * ®. t. ©. ®. ®. ®. 4 * ® 


Combo Anale ® @. @ • ®. t. @. ® ©. 4 • @ 


non vedrete uno spiraglio per un 
attacco rapido o una speciale veloce. 
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ITOP SECRET 


Trucchi, segreti e consigli PtoySlacton 





TOAD 

Stile: Combattimento sul suolo 


Attacco: 


GGGG 


Toad è un altro combattente a tutto 
campo. È veloce sia sul terreno che in 
ana, rendendosi imprevedibile, la sua 
lingua allungabile è utile per portare 
attacchi semplici o speciali, mentre i 
suoi proiettili avvelenanti possono 
colpire da grande distanza senza 
rischiare di avvicinarsi. Usate la 
Leapfrog quando sarete stretti in un 
angolo. 


ATTACCHI SPECIALI 

wnomous 
Back Flop 
Uty Pad Leap 
TadpoteSWe 
Drilling Orop Kick 
Ftytrap 

SUPER ATTACCHI 

Bullfrog l) 00 t 

Crazylegs 

Ftyingtoad 


A,-».® 
A «- .© 
A, @. @ 
A.<-.@.® 
t. A * ® 
A . -» * ® 


A. @ ♦ ® 
* ® » © 


Per sconfiggerlo: sarà fondamentale 
compiere una sene di calci volanti e 
salti per controbattere le combo 
aeree di Toad, ed evitate 
accuratamente I suoi proiettili e I 
colpi della lingua. I personaggi che 
galleggiano avranno meno problemi. 


COMBO 

Sequenza Combo i @ ® ®. ® 

Sequenza Combo 2 A-®A-®A-@A-@ 

Combo Speciale 1 A * ® . A • ® . A • ® , A . -» ® 
Combo speciale 2 

A ♦ ® . A ♦ ® . A ♦ ® . A ♦ ® . A . -» . @ 


Super combo 

A * ® . A » ® . A < @ . A < @ • ® . A . @ » ® 

Combo Finale 

®. ®. A • @ * ®. A. @ • ®. A. @ 

COMBO AEREE 

sequenza Combo i ® * ® t @ ®. ® © 

Sequenza Combo 2 ®. ®. ® t . @ • ® 

Combo Speciale 1 

A • ® A • ®. ® • ® t. ®. A ♦ ® 

Combo Speciale 2 A • ® ®. ®. t. @ ® ® A • ® 

Combo finale 

A * @. A • @ • ®. A. «- ® ♦ ®. T. ®. A * ® 


Jk 


MYSTIQUE 

Stile: Combattimento sul suolo 

Attacco: _ GGG 

Difesa: _ OGG-“ 

Curva d'apprendimento: 


La maggior parte degli attacchi speciali 
di Mystique sono portati con il suo 
Plasma Cannon che può utilizzare sia 
negli scontri a corto raggio che in quelli 
dalla distanza per inchiodarli al tappeto 
sotto una pioggia di fuoco. Con un po' di 
pratica, potrete poi manovrarla con 
semplicità. Le combo finali sono 
fondamentali per vincere perché 
frastornano il nemico con una gragnola 
di proiettili infuocati. 

Per sconfiggerla: dovrete essere 
molto veloci perché dovrete saltare 
quando spara I suoi proiettili e 
abbassarsi durante gli attacchi aerei. 
Se Imparate questa tecnica, la 
batterete facilmente. 


ATTACCHI SPECIALI 

HeadStwt 
pop S hot 
legSweepet 
Cheap Shot 
Cheap Shot 2 
Cheap Shot 3 
Air Beam Shot 


A.-a.® 
A ® 
A.-a.® *® 
A. ® 
A a-.® 
A . . ® * © 
t. A.-a.® 


SUPER ATTACCHI 

GutShot 
Revolver Rush 
Air Revolver Rush 
CamedAway 


A>®.® 
A. @ ♦ ® 
t . A @ ♦ ® 

A -a. ® ♦ @ 


COMBO 

Sequenza Combo 1 ®. ®. © ®. 

Sequenza Combo 2 ®. ®. ®. A * ® A • © 

Combo Speciale 1A * ® A * © A • © A -a ® • ® 
Combo Speciale 2 @ ®. A. ® • @ 


Super combo @, ®. ®. A. @ + ® 

Combo Finale @ ®. ®. ®. A -a ® • @ 

COMBO AEREE 

Sequenza Combo i @. ®. ® t. ®. © © 

Sequenza combo 2 

A * ®. A ♦ © @ ♦ @. t @. ®. @. ® * ® 

combo speciale l 

®. © @*®,t®.®. ©. A -a. @ 

Combo Speciale 2 

A. ® • ©. t. @, ®, ®, A. -a @ » ® 

Super combo 

@. ®. ®. ®. t. @ , ® , ® ♦ ® . A . «- . @ * @ 
Combo finale 

®. ®. A . . ® - © t. @. ®, @. A. «- © * ® 



SABRETOOTH 


Stile: Combattimento sul suolo 
Attacco:_ GGGG 

Difesa:_ G 

Qiyacf a ojentfc n e n toGGGG 


Questo personaggio è capace di portare 
degli attacchi tempestanti e micidiali 
come pure di centrare l'avversario con 
una mossa speciale in salto. Purtroppo è 
anche lento e quindi un facile bersaglio 
per i contendenti più agili II suo limitato 
bagaglio di mosse lo rende adatto solo a 
coloro che riescono a padroneggiare tutti 
i comandi e attaccare anche da poche 
posizioni. Non per i principianti. 

Per sconfiggerlo: non attaccatelo dalla 
corta distanza o con attacchi spedali 
perché appena avrete effettuato la 


ATTACCHI SPECIAU 

OustyScratch 
BodyShredder 
8ody Shredder 2 
Body Shredder 3 
« Treatment 
MeatGnnder 

SUPER ATTACCHI 

Mutant Retief 
ClawHammer 
Ground Round 
Rampant Strength 

COMBO 


vostra mossa sarete alla sua mercé. 
Rimanete lontani dai suoi letali artigli 
e assalitelo da sopra con qualche 
combo aerea. 


Sequenza Combo 1 
Sequenza Combo 2 
Combo Speciale 1 
Combo Speciale 2 


A.«-*® 
A.«-*@ 
A. «- * ® 
A . «- * ® * ® 
A. «-.© 
t.A @ 


®. e. @ 

t. A * ® ♦ ® 
A , . ® * ® 

@. ©. ® 


@. ®. ® 
A • ®A - ©A » © 
@. ®. @ ♦ ® 
@. ® @. A. © 


Super combo 

A * ® A ♦ ®. A * ®. A ♦ ©. A. «- @ ♦ ® 
combo finale ®, ®. ®. A. @ ♦ ® 

COMBO AEREE 

Sequenza Combo i A * @ ♦ ®. t, ® ®, ® 

Sequenza Combo 2 A * ® A ♦ @ » ® t. ®. ©. G 
Combo Speciale i A • ® * ® t. ®. ©. A. -» . @ 
Combo Speciale 2 

A - @ . A * ® . A • ® * ® . t . ® . ® . A . . ® 

Super combo 

A ♦ ®. A » ® * ®. t ® ®. ®, A ♦ @ ♦ ® 
Combo finale 

®. ©. A. @ • ®. t. ®. ®. ®, A ♦ ® ♦ ® 



MAGNETO 


Stile: Com battimento aereo 
Attacco: 


Attacco: _ GGGG 

Difesa: _ GGGG 

Curva cfapprendimento: G •“ . • 


Magneto è capace di devastare chiun¬ 
que con degli attacchi ravvicinati esegui¬ 
ti con energiche combo. Per difendersi 
si serve della sua capacità di manipolare 
i suoi avversari da lontano Non è 
scattante ma le sue mosse speciali sono 
semplici da esegui re. Con un simile 
potere, diffitilmente potrete trovare un 
antagonista in grado di mettervi alle 


ATTACCHI SPECIALI 

MagietfcGush 
Magr>ebcGush2 
Magnete Gush 3 
Magno uire 
Magno Lure 
Magno iure 
Force Boost 
Force Boost 2 
Force Boost 3 


corde. 


SUPER ATTACCHI 


Per sconfiggerlo: per sfruttare I suoi 
poteri, Magneto tenterà di rimanere 
distante, cosi cercate di metterlo al 
tappeto prima di Iniziare una serie 
violenta di combo. State attenti 


Hyper Magliette lift 
Elettro Magnettc Gush 
Concussion bure 


perché spesso le sue prese vi 
possono scaraventare In aria. 


A.@ 
A. -».® 
A. @ • ® 
A. ® 
A.-».© 
A.-».® •© 
*-.-»• @ 
♦- .-»* ® 


COMBO 

Sequenza Combo 1 @. ® . © 

Sequenza Combo 2 

A*®. A»®. A + @. A*@ *® 
Combo Speciale i @ * ®. A. -* @ • ® 

Combo Speciale 2 

A • ®. A • ©. A ♦ ©. A. ® • © 

SU» combo A • @. A ♦ ®. A • ®. A. «-.@ • ® 

Combo finale 

<- -♦ * ® . ®. @. A. @ • ®. A. ® 


♦- .-»* ® ♦ © 
A @ • ® 
A. ® ♦ @ 


COMBO AEREE 

Sequenza Combo 1 @ • ® . t . ® . ® , ® 

Sequenza Combo 2 

® ®. @. A.-* @-®.t.®.©.©.© 


Master combo 

® * ®. A. «-. @ * ®. t. ®. @. @. © 
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HAVOK 

Stile: Combattimento sul suolo 


Attacco: 


GGG 


Difesa: 


GG 


diva ef a pprenefciiaitaO G G G 


Havok è un combattente a tutto 
campo e possiede una splendida 
varietà di combo ravviciniate e 
super attacchi dalla distanza. 
Purtroppo occorre molto tempo 
prima che si carichi la barra del SMI. 
così è costretto a combattimenti 
prolungati e di poca potenza. 

Per sconfiggerlo: mantenetelo 
sotto pressione con degli 
attacchi rapidi ed egli 
soccomberà presto. Spesso 
Havok utilizzerà il Pulsation Blast 
o il Cosmtc Burst. se riuscirete a 
evitare questi colpi, la vittoria è 
assicurata. 


ATTACCHI SPECIALI 

Pulsation Blast 
Pulsation Blast 2 
Pulsation Blast 3 
Sensaoona look combo 
Sensatlonal KKk combo 2 
Sensabonal Kick combo 3 
RushingChaosPinch 
Rushmg Cbaos Pinch 2 
RusNng Chaos Punch 3 
Air Pulsation Blast 
Air Pulsation Blast 2 

SUPER ATTACCHI 

Cosmlc Burst 
Air Cosine Burst 
Unrversal Mettdown 
Omni Blast 

COMBO 


k ■» 


k.-4 
k . -4 @ * ® 
k. 

k. 4-, 

k . . ® ♦ o 


k. «• 

k. 4- 


k. 4\ © ♦ ® 


t k.-4 
t. k . 4- 


® 


k . -4 . ® ♦ ® 
t k -»,®*0 

4- , -4 . © » ® 
® * © 


© ®. ®. @ 
k ♦ ® k ♦ @. k * ® ♦ © 

© ®. k 4- © » ® 


Sequenza Combo 1 
Sequenza Combo 2 k ♦ 

Combo Speciale 1 
Combo Speciale 2 

®. ®- ®. © k * ® * ®. k. e-. ® * @ 
Super combo @. ®. ®. © • ®. k -4 ® • © 

Combo Anale 

@. ®. © * ®. 4*. -4. ® * ©, k. *4. ® * ® 

COMBO AEREE 

Sequenza combo 1 ® » © t. ®. ® 

Sequenza combo 2 

k ♦ ®. k + ®. ® + ® t . @. ® ®. ©. @ ♦ ® 

combo Speciale 1 

®, ®. k. 4-, ® * ®, t ®. k. -a. © 

Sequenza Combo 2 

k*®-@ k <-.®-@. t ®. ®. k -a. ® 

Super combo k. -a ® ♦ t © ®. @. k. -a,® * © 
Combo Anale 

e-, -a. ® * ©. t. © ®. ®. ©, k. -a ® * © 



Forse uno dei migliori atleti presenti nel 
gioco, le mosse di Nightcrawler sono 
semplici da eseguire e letali una volta 
imparate, la sua Bamf gli permette di 
scomparire e dì riapparire in tantissime 
posizioni sullo schermo: una tattica 
difensiva molto efficace. È veloce e i 
suoi attacchi di base colpiscono più di 
una volta, permettendogli di effettuare 
delle combo senza sosta. 

Per sconfiggerlo: i maggiori problemi 
che dovrete affrontare contro 
Nightcrawler provengono dalle sue 
improvvise sparizioni. Generalmente 
utilizza attacchi congelanti prima di 
svanire, lasciandovi una possibilità 
per contrattaccare. 


ATTACCHI SPECIALI 

Bamf 
Barn! 2 
Bamf 3 
Air Bamf 
Teieslasii 
Teleslash2 
Teleslash 3 
Reverse irajectoty 
Reverse Trajectory 2 
Reverse rrajectory 3 

SUPER ATTACCHI 

Popolar Excuision 
Telecombo 
High m The Sky 


k. 4-, ® 
k. 4-.@ 
k . 4- , ® » © 
t. k. 4-, ® 
k. -4,@ 
k. -».® 
k. e. ® * ® 
-4. ® 

«-.-*.®-0 


k. 4-, ® * © 
k . -4 ® * @ 
k. 4- © * ® 


COMBO 

Sequenza Combo i @. ® © © • ® 

Sequenza Combo 2 k » ®. k « ®. k » ®. k ♦ ® * © 
Combo Speciale i ®, ® © • ® k.-4. @ • ® 

Combo speciale 2 

k ♦ ®. k 4 ®, k ♦ © ♦ ®, k. -4, © * ® 

Super combo 

k ♦ @. k ♦ ®. k * ®. k ♦ @. k. -4, ® • © 


Combo Anale 

COMBO AEREE 

Sequenza Combo 1 
Sequenza Combo 2 

Combo Anale 


@. ®. ©. k ♦ ® * ®. k, -a. © 


®. t @ ®. ® 
© ®. ®. t. ®. © 

k * ® * ®. ®. t. @. ®. ® + © 



FORGE 

Stile: Combattimento sul suolo 


Attacco: 


GGG 


Difesa: 


Forge non è un personaggio con mosse 
semplici da imparare, ma vincere con lui 
dà molta soddisfazione. 

È adatto maggiormente al 
combattimento corpo a corpo, e quando 
avrete appreso confidenza con i suoi 
colpi multipli con le armi (fucile o 
granate), potrete cogliere gli avversari 
da ogni posizione. Le sue combo 
riescono a schiacciare i propri 
antagonisti se utilizzate con tempismo, 
così come le speciali possono offrire 
ottime alternative. 

Per sconfiggerlo: lasciatelo sfogare e 


GGGG fate sì che vi trascini in un angolo 


Cuvb cfapprerxtTientD: GGGG P rima di saltare per poi iniziare a 
- 3X1 - martellarlo con una combo volante. 


ATTACCHI SPECIALI 

Shell Dlschafge 
Shell Dlscharge 
Shell Discharge 
Missile uunch 
Missile uunch 
Missile uunch 
pistotTrap 
Mine Drop 

SUPER ATTACCHI 

Semi Automatic 
Blahng Barre! 

TheNeutrakser 
Outer Ortxt 


k.-+.® 
k .-* .® 
k. @ - ® 
k. ® 
k.«-,® 
k . . ® * © 
k. «-.© 
t . «-»© 


k. @ * ® 
t. k. 4-. @ * ® 
4-. -» ® »@ 

k. ® • © 


COMBO 

Sequenza Combo 1 ®, © @ 

sequenza combo 2 k»@k-®k*@k-®-@ 
Combo Speciale 1 © ®. @. k. -»,@ - ® 

Combo Spedale 2 k. 4- ®. k. -» © • ® 

Super combo @, ®, ®, @. @ » ®. k. ® ♦ ® 


• ®. k. ■*. ® * O 


Combo Anale 


COMBO AEREE 

Sequenza Combo 1 © * ®. t. ©. ®. ® 

Sequenza Combo 2 k » © * ®. T . ®. ®. ®. ® 
Super combo © ♦ ®. t @. ®, ®. ®. k. 4- © • ® 

Combo Anale 

®. @. ® • ®. t. ®, ®. ®. ©. k. 4*. ® * ® 




«f 


ROGUE 

Stile: Com battimento aereo 
Attacco: 


Attacco: _ GGGG 

Difesa: _ GGG 

Curva d'apprendimento: 


Gli attacchi speciali e le combo di Rouge 
possono essere eseguite anche da dei 
principianti e sono anche abbastanza 
potenti. La sua migliore tattica difensiva 
consiste nel balzare lontano dal raggio 
di azione dell’awersario mentre 
galleggia. 

Per sconfiggerla: usate sia le combo 
normali che quelle aeree per 
allungare il combattimento, perché le 
mosse normali saranno spesso inutili 
o contrattaccate. Se vedete che 
tenta di allontanarsi, bloccatela con 
un calcio di rimbalzo. 


ATTACCHI SPECIALI 


k • k » ® k • ® 

JawSpMer 

k. -4. © 

Combo Speciale 2 

13W Spiiner 2 

k .-4 .® 

Super combo 

imi Splitter 3 

k, ^. @ * ® 


Southern Charm 

k. -4 © 

Combo finale 

Absorbed AMity 

k. 4-, © 

®. ®. ®. ® « 

Styscraper Dive 

t. k * @ 

COMBO AEREE 

SKyscraper Dive 2 

t.k*® 

Skyscraper Dive 3 

t. k * © • ® 

Sequenza Combo 1 
Sequenza Combo 2 

SUPER ATTACCHI 


Sequenza Combo 1 

Energy Or» 

k. *4. ® * © 

© ®. 

K O Blow 

t. k. -4. @ » ® 

Super combos 

Bone Breakmg Blows 

4-, -4. © * ® 

k*®.« 

Meteor Blow 

k. 4-, © * ® 

Combo finale 

COMBO 


®> ®. ®. k. *4. ® 

Sequenza combo 1 

®. 0.0 


Sequenza Combo 2 
combo spedale i 

@ ®. ®. ® 



© ® ®. k. -» © + ® 

@, ®. ®, 4-, -4, © ♦ ® 


k. ®, T © ® ® 
k * @ k - ®. ®. t. ®. @ © 
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SYPHON 
FILTER 3 



"Copritemi le spalle... 
dobbiamo assolutamente 
ucciderli..." 

Correte a pag. 60 


PRESO! 

T Aftbt T 





• à 



■s* * 

4 


io 


Recensioni 


Rocket Power 
Team Rocket 
Rescue 

un titolo che delude le 
aspettative. pag. 70 

One Piece 
Mansion 

Palazzinari alla riscossa in 
questo divertente e 
originale gkxone.pag.71 


Schumacher 
GTR Wheel 



FIFA 

FOOTBALL 2005 

"La EA prova a segnare un 
grosso gol... ma colpisce il palo " 


WORMS 

WORLD PARTY 

"Uno dei giochi più divertenti di 
sempre ritorna sulla PSone" 

Saltate a pag. 74 



LUCKY LUKE: 


DEL WEST 

"La caccia ai fratelli Dalton è aperta..." 

Galoppate a pag. 68 
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PROVATI 

Syphon Filter 3 


Playstation 


SYPHON RITIR 2 

l’epBOSo precedente 
-iftla sene andvesso et- 

r-fieni» e pieno «fazione 


"Una storia intrigante, accompagnata 
da personaggi credibili che s Lritr ovano 
a vivere delle missioni spettacfflciri" 


ICIALE PLAYSTATION MAGAZINE 









PROVATI 

Il mio nome è Gabe Logan 




Gabe Logan è tornato nella sua 
avventura più bella di sempre! 


non doveva fare altro che correre lungo delle 
meravigliose ambientazioni per sparare prati¬ 
camente in ogni direzione. Questa carenza 
della struttura narrativa passava in secondo 
piano vista l'estrema giocabilità della serie, 
ma un minimo d'amaro in bocca restava 
comunque. Questa volta però gli sviluppatori 
della Eidetic hanno superato se stessi, pre¬ 
sentandoci una trama che riesce a riunire 
tutti i fili lasciati in sospeso dai precedenti 
due capitoli e che allo stesso tempo presenta 
la saga sotto delle angolazioni nuove e intri¬ 
ganti. inoltre, come se non bastasse, vengono 
persino introdotti degli elementi che potreb¬ 
bero servire a porre le basi dei futuri episodi. 
Syphon Filter 3 inizia con il nostro eroe, Gabe 
Logan, convocato da una Commissione del 
Senato per un interrogatorio destinato a chia¬ 
rire le attività dell'Agenzia diretta, come si 
scopriva alla fine di Syphon Filter 2, da un 
agente doppiogiochista che faceva anche da 
informatore per alcuni gruppi terroristici. Il 
sinistro Senatore vince Hadden sta cercando 
di incastrarlo per le azioni più discutibili Q 


mondo. Oltretutto, quando si parla di Gabe 
Logan e compagni, tutto ciò lascia un po' sor¬ 
presi. se non altro perché le trame dei prece¬ 
denti SF non sono mai state troppo coerenti, 
anzi. In Syphon Filter e In Syphon Filter 2. ne 
succedevano di tutti i colori, ma gli avveni¬ 
menti narrati non avevano particolarmente 
senso, il tutto era poi ricoperto dal classico 
tema della teoria cospirativa, spesso utilizzato 
per nascondere con un po' di fumo i buchi di 
sceneggiatura, quando in realtà il giocatore 

"Questa volta 
però gli svilup¬ 
patori della 
Eidetic hanno 
superato se 
stessi" 


• FARE ESPtODERE 
I VOSTRI PROBLEMI 

m alcuni casi, vi trove¬ 
rete di fronte a delle 
situazioni allapparen 
za insormontabili «t cui 
la scritta Game Over 
appare in pochi secon¬ 
di di gioco La cosa 
peggiore è che a volta 
tutto ciò rischierà di 
ripetersi Ad ogni mo¬ 
do. non preoccupatevi, 
come al solito c'è 
sempre ima «a di 
scampo: spesso il me¬ 
todo migliore per aver 
salva la pelle consiste 
nel fuggire lontano dai 
guai Oppure, come in 
questo caso, basta far 
saltare in aria del banli 
di carburante per risol¬ 
vere ogni problema 


B Un aeroplano viene dirotta¬ 
to. Le Forze Speciali di terra 
fanno saltare in aria delle 
postazioni antiaeree a Kabul. 
Un attentato terroristico a 
Washington OC che doveva far uso di armi 
biologiche viene sventato all'ultimo minuto. 

Non si tratta delle ultime notizie trasmes¬ 
se dalla CNN. lutti questi eventi hanno luogo 
nell’ultimo Syphon Filter 3, già nei negozi 
quando leggerete queste righe. Certo, la cosa 
lascia un attimo sorpresi tanto da far pensare 
che gli sviluppatori possiedano delle facoltà 
divinatorie. In precedenza, quando le trame 
ruotavano intorno a misteriose Agenzie 
ombra americane, impegnate a scovare ed 
eliminare gruppi terroristici in possesso di 
pericolose armi di distruzione di massa, si 
giocava convinti di seguire una storia del 
tutto inventata. Esclusi i giochi ambientati 
nella Seconda Guerra Mondiale, tutti i titoli 
d'azione o d'avventura 
t usciti per PSone, compre- 
i si i precedenti Syphon 
Filter, difficilmente 
k potevano trovare 
un riscontro 
nella realtà, 
i Questa volta 
Iperò il sog¬ 
getto trattato 
f rispecchia in 
r maniera piut- 
' tosto contur- 
r bante ciò che sta 
accadendo nel 


SYPHON 
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SUBDOLO 


PROVATI 

Syphon Filter 3 


Classe economica: 


Gabe 


vola economico 


EauMJM 


Lii. 


questo 


con 


TX.M, JACKIT 


Bella giacca 


Gabe si prepara 


per un combattimento 


O intraprese dall'Agenzia e, mentre Gabe si 
trova a testimoniare, voi rivivrete in prima 
persona le missioni intraprese dal protagoni¬ 
sta e dai suoi compagni in nome del Governo 
USA, Anche questa volta, come nel preceden¬ 
te episodio, non controllerete solo Gabe, ma 
vi capiterà di intraprendere alcune missioni 
anche nei panni della bella Lian xing, in quelli 
dell'agente di origine sud africana Lawrence 
Mujari e persino in quelli di Teresa Lipan. 
morta presumibilmente alla fine di Syphon 
Filter 2. Per nostra fortuna, si scopre subito 
che gli agenti in questione hanno passato la 
quasi totalità della loro vita nel bel mezzo di 
adrenaliniche missioni ambientate in ogni 
angolo del globo, utilizzando un arsenale 
imponente e seguendo le direttive che 
impongono loro di colpire in piena fronte i 
cattivi e di salvare gli innocenti. Non c'è che 
dire, una vita ricca di emozioni la loro e di 
conseguenza la nostra, visto che siamo 
richiamati a viverne le gesta in 
prima persona. L'azione prende 
il via a Tokyo, con Gabe 
impegnato ad assassinare 


Upan 


un membro separatista dell'esercito cinese. 
Syphon Filter ha sempre fatto centro, propo¬ 
nendo dei livelli d'apertura da cardiopalma e 
anche questa volta non ha voluto fare ecce¬ 
zioni. Nella prima parte del livello Gabe è 
armato con un fucile di precisione dotato di 
mirino telescopico, dopo un'emozionante 
sessione di cecchinaggio il nostro eroe sì 
trova costretto a fuggire lungo ì piani di un 
hotel infestato dalla yakuza e strada facendo 
riesce persino a salvare la figlia di un diplo¬ 
matico presa in ostaggio dai cattivi, il tutto 
indossando un impeccabile smoking degno 
del miglior James Bond. in effetti, la struttura 
proposta dalla scena iniziale viene poi appli¬ 
cata lungo tutto il resto del gioco: un agente 
viene mandato ad affrontare una missione 
che sembra avere un obiettivo piuttosto chia¬ 
ro; una volta portato a termine, ci si ritrova a 
dover affrontare altri obiettivi e col passare 
del tempo ogni compito diventa più essenzia¬ 
le del precedente, facendo aumentare la ten¬ 
sione e galvanizzando il giocatore che si ritro¬ 
va sempre più coinvolto all'Interno della mis¬ 
sione. Ad ogni modo, per evitare le trappole 
poste per voi dagli sviluppatori, dovrete riu¬ 
scire ogni tanto a guardare il gioco con un 
certo distacco per sfruttarne la struttura a 


• RENDERE LE COSE 
PIÙ SEMPUCI 
Spesso le vostre prime 
azioni si riveleranno 
fondamenta» influen 
zando a resto della mis¬ 
sione m questo caso, 
dovete riuscire a far 
atterrare la spia sud 
africana Lawrence 
Mujan e il suo paraca¬ 
dute al sicuro su questa 
pu, altrimenti vena cri¬ 
vellato dalle guardie 
della rimerà di dlaman 
ti in un secondo 
Dovrete sempre pensa¬ 
re prima di agire In 
modo da evitarvi guai In 
seguito 


vostro vantaggio (i più colti direbbero di met¬ 
tere un freno alla sospensione dell'Incredu¬ 
lità). Se non ci riuscirete, Syphon Filter 3 
rischia di diventare estremamente frustrante, 
visto che il gioco vi pone di fronte a degli 
ostacoli che vengono più che altro edificati 
dalla vostra mente. La prima regola da non 
dimenticare per riuscire ad aver salva la pelle 
alla fine del gioco è di non avere fretta, a 
meno che non esista un reale limite di tempo 
in cui portare a termine la missione. Per 
esemplo, nel livello ambientato in Costa Rica 
(che elegantemente ci riporta all’introduzione 
del primo Syphon Filter), Gabe deve inviare 
all’Agenzia le coordinate di un campo nemico 
per farlo radere al suolo con un bombarda¬ 
mento aereo. La colonna sonora tiene in con¬ 
tinua tensione il giocatore, ricreando un'at¬ 
mosfera fantastica, il bello è che è talmente 
tesa da far credere al giocatore di dover per 
forza agire alla svelta, mentre in realtà Gabe 


La colonna sonora 
tiene in continua tensione 
il giocatore" 
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PROVATI 

Il mio nome è Gabe Logan 


Armi per tutti i gusti 


Parlare di Syphon Filter senza menzionarne le 
armi che offre sarebbe come parlare di calcio 
senza aver mai visto un pallone! 



Fucile da cecchino a infrarossi 

Si tratta di un'arma fantastica e vi 
permette di eliminare i nemici che 
si celano nelle notti di SF3. È 
anche piuttosto complessa da 
usare, ma la soddisfazione che 
regala è unica. 


AU 300 

Questa è la novità più gustosa 
in assoluto. 

VI permette di localizzare i 
nemici dietro I muri e di elimi¬ 
narli in un secondo. La Ferrari 
del vostro arsenale. 



Esplosivi 

Forse non sono i gingilli più intri¬ 
ganti sulla piazza, ma non c'è 
altro modo per sbarazzarsi dei 
carri o per far evadere degli 
ostaggi imprigionati. Usateli con 
saggezza. 


M-79 

La pistola lancia granate che 
lascia dietro di se una scia ad 
ogni sparo è un successone sin 
dal primo Syphon Filter. Vi sem¬ 
brerà di sentirne l'odore: l'odore 
della vittoria. 



non ha alcun limite di tempo da rispettare, il 
che è cosa buona, visto che nel frattempo 
deve anche riuscire a raccogliere tre campioni 
di piante di cui non si conosce l'esatta ubica¬ 
zione. Regola numero due: è importante con¬ 
trollare sempre la lista degli obiettivi per 
vedere se è stata aggiornata, come negli epi¬ 
sodi precedenti, il gioco vi lascia anche oltre¬ 
passare tutti i checkpoint salvo poi negarvi la 
possibilità di uscire alla fine del livello. 
Considerando che alcuni livelli si estendono 
su di un'area tutt'altro che trascurabile, come 
quello ambientato a Paradise Ridge nel 
Montana che ha per protagonista l'allieva ATF 


Teresa, ritrovarsi costretti a ritornare sui pro¬ 
pri passi è una scocciatura non da poco.Visto 
quindi che di tanto in tanto vi conviene con¬ 
trollare gli obiettivi, il nostro consiglio è anche 
di buttare un occhio sulla mappa che si rivela 
una componente vitale ai fini delle missioni. 

La maggior parte dei livelli è infatti piuttosto 
libera e poco lineare, il che dona al tutto mag¬ 
giore credibilità e realismo, ma può anche 
comportare dei problemi d'orientamento, un 
classico esempio di questa situazione è dato 
dai terreni di prova per gli esperimenti geneti¬ 
ci situati nell'entroterra Australiano: di notte, 
ogni cosa ha lo stesso aspetto, ed è prati- O 



Taser manuale 

il Taser, usato piuttosto di rado, 
è tra le armi più sadiche in cir¬ 
colazione visto che la vittima 
del suo colpo inizierà a incen¬ 
diarsi per poi urtare disperata- 
mente e finire al suolo comple¬ 
tamente carbonizzata. 


V * 

— j 


Fucile di precisione 

Questa "bellezza* ha suscitato 
l'entusiasmo della folla quando è 
apparsa in Syphon Filter 2. Fanta¬ 
stico lo zoom, la possibilità di sce¬ 
gliere il bersaglio e il gusto che si 
prova nel vedere la vittima che 
precipita. 
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Tracnflronm 50 

Trasparenza, 


potrebbe tornarvi comodo... 


correre come un disperato continuando a 
puntare la pistola su un avversario già defun¬ 
to. mentre i suoi compagni sparano a più 
non posso. 

Anche l'Intelligenza Artificiale dei perso¬ 
naggi controllati dalla CPU è rimasta piuttosto 
lineare, ed è quindi ancora possibile posizio¬ 
narsi dietro degli angoli o ai muri, utilizzare la 
visuale in prima persona, e sparare ai nemici 
senza che questi possano replicare in alcun 
modo. Detto questo, se invece vi sporgerete 
dagli angoli seguendo il metodo classico 
(ovvero premendo m ed ce nella visuale in 
prima persona), vi si scatenerà contro l’infer¬ 
no e il soprannumero di nemici vi darà non 
pochi problemi. A esser sinceri, una delle 
cose più intriganti di Syphon Filter è sempre 
stato il fatto che a volte dà la sensazione di 
essere palesemente ingiusto. In diverse occa¬ 
sioni vi troverete in inferiorità numerica, a 
farvi strada combattendo come delle fune 
solo per poi morire a causa di un vicolo cieco, 
o per aver scelto l'arma sbagliata, oppure per 
aver perso lungo la strada un giubbotto anti¬ 
proiettile. Sebbene alcune situazioni del gene¬ 
re si dimostrino frustranti, c'è anche da dire 
che moltissimi fan trovano che questo 
approccio sia il più credibile ed elettrizzante 
per descrivere i combattimenti messi in 
scena dal gioco. Comunque la si voglia vede¬ 
re, questo tipo di gameplay piuttosto lineare, 
una volta applicato ai problemi che si trovano 
ad affrontare Gabe e compagni, potrebbe 
apparire un pelo troppo semplicistico, soprat¬ 
tutto per i videogiocatori più navigati che vor- 


PROVATI 

Syphon Filter 3 


Q camente impossibile riuscire a raccapez¬ 
zarsi senza ricorrere alla mappa, quindi fatevi 
un favore e utilizzatela. La terza regola per 
sopravvivere in Syphon Filter 3 consiste nel 
controllare ogni angolo delle diverse ambien¬ 
tazioni per scovare le casse contenenti l'equi¬ 
paggiamento La vita, che arriva sotto forma 
di giubbotti antiproiettile, è determinante se 
volete riuscire a cavarvela negli infiniti 
scontri a fuoco in cui sarete coin¬ 
volti. mentre le armi che trove¬ 
rete vi forniranno spesso 
anche un suggerimento su 
come affrontare le situa¬ 
zioni. oltre che essere 
essenziali per riuscire ad 


affrontare con maggiore tranquillità i nemici. 
L'arma più spettacolare questa volta è 
!'AU300. raccolta da Lian in una missione a 
Kabul: questa meraviglia è infatti dotata di un 
rilevatore termico e i suoi proiettili possono 
persino passare attraverso i muri. 

Ovviamente un sacco di vecchie conoscenze 
fanno un gradito ritorno anche in quest'epi¬ 
sodio. compreso l'indimenticabile lanciagra¬ 
nate M-79. Detto questo, a parte l'aggiunta di 
un gran numero dì sottogiochi che aumenta il 
fattore di rigìocabilità del titolo, sono poche le 
novità nel mondo di Syphon Filter. Il sistema 
di controllo è rimasto invariato: i personaggi 
possono correre, rotolare, inchinarsi, muover¬ 
si lateralmente, sbirciare da dietro gli angoli 
per controllare la situazione e persino la 
visuale in prima persona è quella di sempre. 

In effetti, i ragazzi della Eidetic hanno palese¬ 
mente deciso di sorvolare su alcuni problemi 
che ancora affliggono il sistema di controllo, 
come per esempio la funzione di puntamento 
automatico che a volte vede il nostro eroe 


• COMPORTARSI 
DA VERA STAR 

Una delle caratteristiche 
piu entusiasmanti di 
Syphon Filter 2 eia data 
dall'incursione di alcune 
momenti che sembrava¬ 
no presi direttamente 
dal set di lai film d'ano 
ne Per fortuna, anche 
Syphon Fifter 3 offre 
delle situano» smeli, 
illustrate con sapienti 
movimenti <* telecame¬ 
ra che enfatizzano il 
tutto. Il pomo livello è 
un perfetto esempio di 
azione mozzafiato 
Anche qui. Muyan si lan¬ 
cia in un salto incredibi¬ 
le pilotato daie vostre 
sapienti mani. 


"Non vi sentirete contenti 
fino a quando non avrete 
svuotato tutti i caricatori" 
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PROVATI 


Il mio nome è Gabe Logan 



PioyStatKXì 


Un mondo tutto da scoprire 


Non si può certo dire che Gabe e la sua squadra 
siano dei tipi sedentari. 

All'interno del gioco i nostri eroi si ritrovano infatti 
ad affrontare missioni ambientate praticamente in 
ogni angolo del nostro amato pianeta. 

Tutto ha inizio nell'elegante hotel Fukushima di Tokyo 
in Giappone che si rivela però infestato da sicari 
della yakuza. Subito dopo l'azione si sposta nell'im- 
penetrabile giungla del Costa Rica dove Gabe e Lian 
Xing devono condurre delle indagini su delle miste¬ 
riose piantagioni dalle cui piante forse viene estratto 
il temibile virus Syphon Filter che da il nome alla 
serie. Ovviamente le cose iniziano a farsi più com¬ 
plesse: Lian si ritrova a dover affrontare un pericolo 
gruppo di terroristi mediorientali a Kabul in un livello 
pieno di cecchini che vi permetterà però di agguanta¬ 
re il fenomenale AU300, mentre Logan deve investi¬ 
gare sul misterioso carico di una nave ancorata a 
Dublino in Irlanda. 

Lawrence Mujari è invece impegnato in Sud Africa 
per liberare degli schiavi tenuti prigionieri in una 
miniera di diamanti a Mpumalanga. 

Non male come viaggiatori, eh? Pensate che più 
avanti si ritroveranno in missione nel deserto del 
Tanami in Australia, tra i vagoni della metropolitana 
di Washington DC, nelle foreste innevate del Montana 
e via di questo passo... 


ARMOUR 



uccidere con grande tranquillità.. 


rebbero esercitare anche il cervello e non 
solo le dita. Difficilmente c'è da spremersi le 
meningi per riuscire a completare il gioco, per 
di più la missione finale è fin troppo semplice, 
Dopo aver combattuto lungo 19 livelli diversi, 
sarebbe stato bello ritrovarsi di fronte ad una 
situazione complessa, articolata e stimolante 
in modo da rendere i titoli di coda ancora più 
appaganti, ma a quanto pare sarà per la pros¬ 
sima volta. 

A fare da contomo all'avventura principale 
ci sono i alcuni mini-giochi piuttosto diverten¬ 
ti. Ci troviamo di fronte a qualcosa che come 
impostazione ricorda non poco le VR Mission 
di Metal GearSolid. Queste piccole missioni, 
non solo introducono il giocatore alle diverse 
tecniche che avrà poi modo di sperimentare 
nel corso del gioco vero e proprio, ma sono 
anche perfette per spezzare un po' la tensio¬ 
ne. Nei momenti in cui ci si trova bloccati in 
un punto dell'avventura un po' troppo ostico 
da superare, non c'è niente di meglio che 
rivolgere la mente altrove, magari verso qual¬ 
cosa di un minimo più leggero: da questo 
punto di vista i mini-giochi risultano perfetti e 
oltretutto aumentano il valore complessivo 
del gioco. Lo stesso discorso va fatto anche 
per le modalità di gioco a due che vi permet¬ 
teranno di sfidarvi con un amico in estenuanti 
gare all'ultimo bersaglio, in un caccia sicura¬ 
mente più adrenalinica del solito visto che 
non c'è intelligenza Artificiale che possa sosti¬ 
tuire una persona in carne e ossa (beh, ovvia¬ 
mente ci sono delle eccezioni...). Non ci tro¬ 
viamo di fronte a nulla di trascendentale ma 



la longevità del gioco non può che trame gio¬ 
vamento! Detto questo, possiamo concludere 
assicurandovi che Syphon Filter 3 è un titolo 
adrenalinico che sprizza azione da tutti i pori, 
farcito con un arsenale fantastico. 

Senza ombra di dubbio si tratta del miglior 
gioco per PSone uscito da un po' di tempo a 
questa parte ed è un acquisto imprescindibile 
per tutti coloro che amano i giochi d'azione. 
Per una volta, degli sviluppatori sono riusciti a 
presentare una storia intrigante, accompagna¬ 
ta da personaggi credibili che si ritrovano a 
vivere delle missioni spettacolari e coinvol¬ 
genti, nonché ambientate in maniera fantasti¬ 
ca ai quattro angoli del globo. 

Magari qualcuno di voi sperava che venis¬ 
se introdotta qualche novità in più, ma la 
realtà è che una volta che avrete iniziato a 
giocare a Syphon Filter 3. non riuscirete a 
sentirvi soddisfatti se non quando avrete 
svuotato tutti i caricatori, schivato ogni pallot¬ 
tola e completato tutti i livelli. • 



• Il mio nome t 

LOGAN. GASE LOGAN 
Il nostro Gabe Logan è 
sicuramente un vero 
duro, sa maneggiare 
ogni tipo di amia, sa 
come trattare con I 
terroristi, viaggia In 
giro per il mondo e 
ogni tanto si presenta 
anche m grande spol¬ 
vero indossando uno 
smoking che lo la 
sembrare un vero 
damerino 

Certo, prima di lui altri 
agenti segreti del 
mondo dei videogio- 
chi e del cinema si 
sono presentati in 
grande spolvero, basti 
pensare all'indimenti¬ 
cabile Bond interpre¬ 
tato da Sean Connery 
o alla versione specia¬ 
le di som snake In 
Metal Gear Soiid. ma 
Gabe non sfigura 
accanto a questi 
mostn sacri, non trop¬ 
po almeno 



Concorrenza 
spietato certo che 
James Bond aveva 
classe da vendere, 
peccato che Gabe 
corra invece come 
un pinguino. . 



VERDETTO 

.Gnra 


Playstation 

# Magazine 

• GRAFICA 9 

Convincente, ricca di idee e d'atmosfera. 


• GIOCABILITÀ 9 
sparate per uccidere. 


• LONGEVITÀ 9 
Lo rigiocherete senz'altro. 


GLOBALE 

li miglior capitolo di una 
serie sempre eccellente. 
Bisogna aggiungere altro? 

1 
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PROVATI 

FIFA Football 2002 



J usatela 
nuova barra della potenza per 
sfruttare gli spazi a centrocampo. 


prepara per quello che sarà 
quasi certamente un gol.. 


Macchina da gol: 



Vj 












FIFA FOOTBALL 2002 

La EA modifica il sistema di passaggio e si appresta a segnare un grosso gol! 



DATA DI USCITA 

DISPONIBILE 

PREZZO L 89 900 
CASA EA 
SVILUPPATORE EA 
PROVENCNZA 

INGHILTERRA 

GIOCATOR11 8 


VI PIACE? 
PROVATE 
QUESTI... 

ISS PRO EVOLUTION 2 

lo Zidane dei giochi 
di calcio 

UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE 

Gioco semplice 
ma ugualmente 
divertente 


B Finora questa è stata una 
stagione ricca di sorprese. E 

anche il nuovo FIFA Football 2002. 
un gioco che cerca sempre di 
essere il più vicino possibile alla 
realtà, ha tenuto in serbo per voi parecchie 
sorprese. Scordatevi delle visuali puramente 
spettacolari di un tempo, ora l'aspetto del gioco è 
decisamente più funzionale e dedicato airazione, 
mentre l'azione di gioco non è più quella 
telecomandata dei titoli precedenti, nsultando 
completamente nvoluz'onata. Proseguendo negli 
esperimenti avviati con FIFA 2001. l'edizione 2002 
scende in campo in veste profondamente 
rinnovata: la prima cosa che si nota sono i nomi 
riprodotti sulle texture che ncoprono le figure dei 
giocaton, nomi che permettono di apprezzare il 
fatto che questo titolo mette a vostra 
disposizione le rose ufficiali, mentre subito dopo 
si fa caso alle inquadrature più ampie delle 
telecamere, che forniscono una migliore visuale 
d'insieme dell'azione. Quest'ultimo elemento non 
è però puramente estetico, in quanto è 
direttamente collegato con la più grande 
innovazione mai introdotta nella serie di FIFA, vale 
a dire un sistema di passaggio che finalmente 
non fa sembrare i vostri calciaton una sene di 



manichini senza cervello, in effetti si può dire 
che. fino a oggi, i giochi della serie FIFA non si 
sono mai fidati completamente del giocatore: 
forse per non lasciare nelle vostre mani 
inesperte le stelle del calcio da decine di 
miliardi di valore, resta il fatto che il gioco ha 
sempre fatto affidamento sulla sua precisione 


interna, per gestire quanto accadeva in campo. 
Ogni passaggio finiva esattamente sul piede del 
compagno e i lanci filtranti prendevano 
regolarmente d'infilata la difesa avversaria, 
garantendo gol a non finire. Con l'uscita di FIFA 
2002, però, avrete finalmente a disposizione un 
sistema più versatile e com-pleto, che 


"il sistema di passaggio di fifa 
2002 richiede la precisione neces¬ 
saria in una vera partita di Serie A" 
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PROVATI 

Che numero, che gol! 


Come infilare la palla nel sette... 


Caricare... 

Til' ■*< • 




provare la coppia d oro 'Owen/Heskey'. 


l passaggi non sono il solo elemento che 
beneficia del nuovo metodo di controllo 
di palla: anche i tiri in porta sono adesso 
molto più divertenti, visto che potete 
controllare la violenza con cui calciate il 
pallone come pure l'effetto del tiro 


risultante, mediante il tasto direzionale. 
Ci vuole un po’ di tempo per abituarsi al 
nuovo meccanismo e probabilmente 
molti dei vostri palloni finiranno alti 
sopra la traversa, almeno inizialmente, 
ma vi assicuriamo che ne vale la pena! 




permetterà di migliorare notevolmente il livello 
del gioco. Ora dovrete calibrare alla perfezione 
tanto i passaggi rasoterra quanto i lanci alti, 
tenendo premuti i relativi tasti per determinarne 
la forza. Non ci sono più palle filtranti perfette e 
solo i passaggi più corti godono della garanzia di 
precisione assoluta.in tutte le altre occasioni 
dovrai calcolare gli spazi giusti prima di compiere 
le tue mosse, un fattore semplice e rivoluzionario, 
che cambia radicalmente il modo di giocare a 
FIFA 2002. Combinato con la possibilità di fare 
scattare i vostri compagni usando i tasti R e L del 
controller, il sistema di passaggio di FIFA 2002 
richiede la precisione necessaria in una vera 


• METTERE IN MEZZO 
Il PALLONE 

AH ZOO? s affida al poco 
sJe lasca con I nuo» 
aaema d cross Correte su 
lati del campo, premendo I 
usto® per Osannare i 
dfcnson, e lasciate parole 
un cross versoi centro 
deirarea, tare i vostro 
centravano colpra di prede 
od testa, sempre ovvia 
mente cfie non mancn 
completamente il palone.. 

• DIMENTICARE SU 
ORRORI DEL PASSATO 
Fortuiatamente non va 
carniera piu d assistere a 
fi* corse nei cuore dela 
diesa avversaria i dfenson 
adotteranno sol d gioco 
estremamente varai* e la 
ctsaved tutto starà nefie 
vostre scelte straiegcfe 



partita di Serie A, Non temete, però, perché 
impadronirsi del meccanismo è estremamente 
semplice e, anche se molti passaggi verranno 
inevitabilmente intercettati dagli avversari, la 
soddisfazione che proverete quando vedrete un 
vostro lancio passare fra due difensori avversari, 
per raggiungere il vostro centravanti in mezzo 
all'area, vi farà dimenticare senza rimpianti le 
visuali alle quali EA ha deciso di rinunciare Ancora 
non abbiamo raggiunto il controllo profondo e 
totale di ISS Pro Evolution 2. per essere sinceri, ma 
per la prima volta FIFA 2002 ci offrirà uno-due 
volanti, pallonetti e molto altro ancora: una volta 
che avrete imparato a dominarli, questo titolo 
porterà finalmente la sua serie nell'Olimpo delle 
simulazioni calcistiche su Playstation. C'è anche 
un'altra cosa di cui rallegrarsi, peraltro: finalmente 
EA ha inserito delle reali differenze fra le molte 
squadre che si trovano in questo videogioco, 
ognuna delle quali è valutata in base a quattro 
diversi attributi su una scala da uno a cinque. 
Come nella realtà, ci sarà una bella differenza fra 
uno squadrone come la Roma e una squadra di 
bassa classifica come il Venezia. 

Finalmente EA è riuscita a trovare un giusto 
punto di equilibrio fra profondità, controllo e 
spettacolarità, • 


VERDETTO 




Playstation 

! Ma dazine 


• GRAFICA 7 


Magazine 


Giocatori piccoli, ma piacevoli. 

• GIOCABILITÀ 8 

Precisa, con buon ritmo. Piacevole. 

• LONGEVITÀ 8 

l passaggi fanno la differenza. 


GLOBALE 

Il nuovo sistema di pas¬ 
saggio dona nuova vita 
a questa serie. 


di 


NAT 01 UFFICIALE PLAYSTATION MAGAZINE 67 













































PROVATI 

Lucky Luke: la febbre del West 



Più veloce della 


sua ombra, Lucky Luke è praticamente 


LUCKY LUKE: 

LA FEBBRE DEL 


Lucky Luke ritorna sulle tracce dei fratelli Dalton! 



DATA DI USCITA 

DISPONIBILE 

PREZZO L 69.900 
CASA INFOGRAMES 

SVUJPBATOK KAUSTO 
PROVENIENZA FRANCIA 
GIOCATOMI 


VI PIACE? 
PROVATE 
QUESTI 

TIME CRISIS 

Ottimo sparatutto 
per pistola a raggi 
infrarossi 


B E' il tramonto e a Daisy Town 
tutti hanno serrato le loro 
finestre. Il silenzio avvolge I due 
contendenti per la sfida finale: 
nessuno disturba l'estremo 
confronto, solo qualche cespuglio secco 
trascinandosi per la strada deserta sembra 
osare la sacralità dell'attimo prossimo a 
consumarsi. Lucky Luke sfoggia il suo sguardo 
impenetrabile, mentre l'avversario, immobile, 
sembra pronto ad imitare la sua prossima 
mossa. L'oscura nemesi, con le spalle al muro, 
sembra sincronizzare il suo respiro al russare 
scomposto di un messicano che sotto il suo 
sombrero diverrà spettatore inconsapevole del 
duello. È il momento, in un balenio d'argento la 
sputafuoco del nostro eroe scatena una 
pioggia di piombo rovente sulla sagoma nera 
del suo antagonista, ora caduta sconfitta. È la 
vittoria, e la leggenda di Lucky Luke è ancora 



confermata: è proprio vero che spara più 
veloce della sua ombra... Cosi iniziavano le 
avventure a fumetto di Lucky Luke, eroe 
senza macchia spudoratamente baciato dalla 
dea bendata. Gli anni passano per tutti, e 
anche per il più intramontabile dei 
personaggi sono necessarie le dovute 


APE ESCARE 

Avvincerne 

adventure/ptotfocm 

game 


"L'umorismo del fumetto originale 
è stato conservato fedelmente" 


WEST 


trasposizioni tecnologiche: è così che anche 
per Lucky Luke avviene il battesimo del 
fuoco della terza dimensione. Nell'ultimo 
prodotto targato infogrames, Lucky Luke: la 
febbre del West, potrete infatti vestire i suoi 
panni e affrontare i suol più storici avversari, 
e finalmente tutto non sembrerà più cosi 
schiacciato come nel mondo di carta e china 
dei fumetti. Ad aiutare il nostro beniamino a 
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PROVATI 

Alla ricerca dei fratelli Dalton 





yiffl'.EW’JÌMill— ■ 

fedele amico Jolly Jumper cl 
avverte di un possibile 
pericolo... 


catturare i fantomatici fratelli Dalton ci 
saranno due amici a quattro zampe: il suo 
fedele cavallo parlante Jolly Jumper e un 
cagnolino tutt'altro che servizievole di nome 
Rataplan. li primo sarà fonte dì consiglio, 
mentre il secondo si renderà utile grazie al suo 
fiuto quasi infallìbile. Si può dire che lo schema 
di gioco non è che un alternarsi di due fasi: 
una di esplorazione/awentura. dove regna 
sovrano il sistema di enigmi porta chiusa - 
trovo la chiave - porta aperta. Per semplificare 
ulteriormente i già più che scontati enigmi, o 
forse per dare loro un senso, si potranno 
interpellare i vari personaggi che incontrerete 
lungo la strada. Ma nel peregrinare del nostro 
cavaliere errante non incontrerete soltanto 
alleati: avremo anche a che fare con ogni 
sorta di banditi, fuorilegge e disertori: malvagi 
che dovranno essere conditi da un'ingente 
quantità di polvere da sparo, ed è qua che 
entra in azione l'altra fase del gioco. Si può 
ricondurre a una sorta di Time Crìsis, dal quale 
però dovrete scordare l'utilizzo della pistola 
ottica e la libertà dì movimento del mirino per 
l'intero schermo. Vi chiederete cosa rimane. 


• FARE FUORI QUEUE 
DANNATE VECCHIETTE 
VI capiterà di Incontrare 
durante gli scontri delle 
amile signore annate 
di padella e pistola, che 
saranno capaci di nbat 
tere i vostn colpi verso 
di voi grazie al fondo 
alto un centimetro della 
loro pentola Per scon¬ 
figgerle dovrete mirare 
ad oggetti a loro vicini 
cosi da colpirle per 
sponda m questo 
modo il proiettile am- 
verà da dove meno se 
lo possono aspettare 


giusto? Non un granché, in effetti: i banditi da 
umiliare con la vostra destrezza balistica 
usciranno da punti ben prestabiliti, e basterà il 
joypad a muovere il mirino da un nascondiglio 
all'altro, in alcune situazioni potrete 
nascondervi dietro ripari di fortuna dove 
ricaricare la vostra colt al sicuro dai proiettili 
nemici, ma attenzione, una botte di legno non è 
detto che possa sopravvivere ad un prolungato 
fuoco incrociato... 

Che dire, il prodotto e l'Idea non sono poi 
così malvagi. Il vero problema è che a conti fatti 
gli stage da superare sono cinque, e non sono 
poi cosi immensi da esplorare, anzi: la linearità 
della costruzione dei livelli, la semplicità 
disarmante degli enigmi e l'effettivamente 
limitata interattività minano il divertimento 
dell'utente medio. 

C'è però da sottolineare che data la 
tematica su cui si fonda il gioco, si può 
facilmente considerare Lucky Luke: la febbre 
del West come un gioco destinato ad un 
pubblico di fascia d'età bassa: sotto questa luce 
appaiono più accettabili le limitazioni ed il 
livello di difficoltà tendenzialmente basso. • 


VERDETTO 1 


Playstation 

/ Maoazine 


Magatine 


• GRAFICA 7 

Gradevole con buone animazioni. 

• GiOCABILITÀ 6 

Semplice e immediato. 

• LONGEVITÀ 5 

Come i livelli, cinque... 


JLOBALE 

i gioco facilmente 
iprezzabile dai più 
ccoli, ma nulla di più. 
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PROVATI 

Rocket Power Team Rocket Rescue 


ROCKET POWER 

TEAM ROCKET RESCUE 


Un gioco di skate che non merita neanche di lucidare la tavola di Tony Hawk! 



DATA B USCITA 

DISPONIBILE 

PREZZO L65.000 

CASATHQ 

SVIUPPATORE 

DARKBLACK 

PROVENIENZA AMERICA 

GIOCATOR11 • 2 


VI PIACE? 
PROVATE 
QUESTI... 


DAVE MIRRA 
FREESmE BMX 

Il miglior gioco di BMX 
in circolazione 

TONY HAWK'S PRO 
SKATER2 

Perché puntare a 
qualcosa di Inferiore 
quando si può avere 
la perfezione? 


B La THQ sembra voler 

continuare la sua abitudine di 

acquistare una qualsivoglia 
licenza per bambini da 
mescolare a un paio di colorì 
sgargianti e tre poligoni in croce, per poi 
schiaffare il tutto all'Interno di un disco. Rocket 
Power ne è la palese e goffa dimostrazione, con 
il suo non riuscito tentativo di confezionare un 
gioco rivolto ai giovanissimi tutto sport estremi 
e simpatìa. Seguendo le orme del cartone 
animato della Nicketodeon su cui si basa, il 
gioco vede per protagonisti quattro marmocchi 
chiamati Otto, Reggie. TWister e Sam alle prese 
con i classici sport estremi a base di skate, 
biciclette e tavole assortite, il padre di Otto e 
Reggie è il proprietario del negozio sportivo Ray 
Rocket il cui futuro è però messo in discussione 
dal crescente successo dei Sno-Mart. il negozio 
avversario appena aperto nella stessa strada. 
Appena i ragazzi capiscono che la concorrenza 
potrebbe far fallire l'attività del papà, si 
nmboccano le maniche ìscrivendòsi a tutte le 
competizioni sportive possibili, con la speranza 
di fare un po' dì pubblicità all'attività patema. 
Forza Team Rocket siamo tutti con te! Ehm... 
Quello che ne consegue è una serie di atroci 







i pedali, a voi sembrerà invece 
di pedalare senza setlino. 


"Le cose migliorano un pelo nei 
livelli con lo skate e la bmx" 


livelli che cercano di scimmiottare ogni volta 
una disciplina sportiva differente. Giocando alla 
modalità Story, si parte alla conquista dì una 
disciplina alla volta cominciando con lo 
snowboard. il personaggio scelto, qualsiasi esso 
sia, risponde sempre pessimamente ai 
comandi, esibendosi (per modo di dire) in una 
sene di acrobazie al limite del ridicolo che non 
regalano alcun tipo di soddisfazione. 

Dopo lo snowboard è la volta del livello dei 
pattini In cui dovrete cercare i pezzi di una 
bicicletta rappresentati talmente male che non 
capirete di averli davanti se non dopo esserci 
già passati sopra. Le cose migliorano un pelo 
con i livelli in cui si ha a che fare con lo skate e 
la BMX, ma forse è troppo tardi! 

CI sono altre modalità da provare per 
cercare di resuscitare questo cadavere digitale. 
La modalità Free Play vi permette di fare pratica 
in uno qualsiasi dei livelli senza l'assillo del 
tempo, mentre nella Tito's Challenge dovrete 
portare a termine degli obiettivi in ogni livello. 
Una modalità a due giocatori adoma infine 
questa perla, ma è probabile che un vostro 


amico non lo sia più alla fine di una partita 
da voi proposta. Persino i fan più sfegatati 
del cartone originale dovrebbero tenersi alla 
larga visto che non c'è neanche un brìciolo 
dell'atmosfera della serie TV. Un tìtolo 
assolutamente da evitare... • 


VERDETTO 


■\ 


Playstation 

! Ma dazine 


• GRAFICA 4 

Delusione! 


Ma gazi ne 


• GIOCABILITÀ 3 


No comment.. 


• LONGEVITÀ 4 

12 livelli di cui nessuno valido.. 


GLOBALE 

Un flop totale. 
L'ennesima licenza 
sprecata... 


V. 
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PROVATI m 

One Piece Mansion 


ONE PIECE MANSION 




|MOHPCER| 


"La vita del palazzinaro 
può essere uno spasso! 

SCHEDA 


PI—il 


TIPS 


QuwEKg*"^ 

versori cen^S^ 
condominio 


DATA DI USCITA 

DISPONIBILE 

PREZZO L S9 900 
CASA CAPCOM 
SVILUPPATORE CAPCOM 
PROVENIENZA GIAPPONE 
GIOCATOR11 


VI PIACE? 
PROVARE 
QUESTI.. 

VIB RIBBON 

Panico, musica, nono 
e psichecletia in bianco 
enero 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

Ryu e compagni si 
(impestano di gemme 
nel mglioi puzzle game 
peiPSone 


In alcune 
situazioni potrete sbattere 
via gli occupanti più 
fastidiosi. 


B Le leggi del mercato sono 
chiare: se un gioco si rivela un 
successo, l'anno dopo ne esce una 
nuova versione. Qualche volta, 
qualcosa di nuovo appare 
all'orizzonte e i giocatori possono prendersi una 
bella boccata di aria fresca ed evadere dalla solita 
routine videoludica. One Piece Mansion appar- 
bene a quest'ulbmo genere Si tratta di un puzzle 
game che vi cala nei panni di un palazzinaro, un 
po' padrone di casa, un po' amministratore 


condominiale Gli affittuan cambiano in continua¬ 
zione e il vostro scopo consiste nel sistemarli al 
meglio e farli felici. Sembra tutto piuttosto sempli¬ 
ce. ma in realtà alcuni affittuan si dimostrano dei 
vicini migliori rispetto ad altri, una caratteristica 
illustrata visivamente dalle frecce posibve o 
negative che si irraggiano da ogni stanza il 
lottatore di Stimo, per esempio, irradia energia 
negativa a destra e sinistra perché corre da una 
parte all'altra della stanza come un matto. La 



Blocco menta 


Se vedete 
una freccia rossa all’Interno, 
farete meglio ad allontanare 
gli affittuari. 


DQ7F 


«Il 


TEnnnTE$x 1 


"Si continua sempre a giocare 
pur di rendere felici i propri ospiti" 


coppetta di Innamorati manda energia positiva 
verso l'alto, perché il loro sbaciucchiarsi fa volare 
dei cuoridnl attraverso il soffitto, iniziate a capire 
la meccanica di gioco? Bene. Ovviamente la 
chiave di tutto consiste nel trovare un equilibrio, 
spostando gli inquilini In modo che ricevano il 
maggior numero possibile di energia positiva dai 
propri vicini. Il panico sopraggiunge quando 
arrivano gli occupane abusivi. Quesb emanano 
solo energia negativa e dovrete convincerli ad 
andare via il prima possibile, il che si traduce nel 
circondarli con una valanga di energia negativa. A 
volte abbandonano la loro stanza e iniziano a 
vagare nella palazzina, in questo caso dovete 
cercare di farli ritornare nei loro alloggi per farli 
arrabbiare ancora di più. fino a quando non 
esplodono. Lo schema inizia a prendere forma, 
giusto? Eccellente, il sistema di conbollo può 
sembrare un po' confuso all’inizio, ma dopo un 
minimo di pratica ci si bova subito a proprio agio 
e anche se nella modalità Story ci sono solo pochi 
livelli, la cosa non pesa più di tanto, la vera sfida è 
data dalla modalità Endless: ci boviamo davanti a 
un puzzle game e, come in Tetris e Puyo Puyo, il 
divertimento vero k) si ricava battendo i propri 


record. Per riuscirci, bisogna pensare in fretta e 
agire sotto costante pressione Spesso si finisce 
per fare qualche errore, ma nonostante ciò si 
continua sempre a giocare pur di rendere felici i 
propri osprti paganb e non c’è niente di più 
gustoso che non superare un albo livello o battere 
il proprio record personale, imperdibile! • 


VERDETTO 



• GRAFICA 8 
l dettagli sono deliziosi 


• GIOCABIUTA 

Una droga, a volte frustrante 

• LONGEVITÀ 6 

La storia finisce troppo presto 


GLOBALE 

Non sarà perfetto, 
ma è imperdibile 
per gli amanti dei 
puzzle game. 

I * 
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PROVATI 

Worms World Party 


& 

fHtiyM.tfion 



Siamo stati 
pesantemente bombardati... 
mio generale! 


Sssr 

SteST*- 

BES"»» 


HI)j 


WORMS WORLD PARTY 


Quali insidie si nascondono nella giornata di un 
lombrico? Rondini voraci, pescatori della domenica... 


SCHEDA■ 


*4' 

r 


|!*loySlalion 


DATA DI USCITA 

DISPONIBILE 

PREZZO L N.D. 

CASA EON 

SVILUPPATORE TEAM 17 
PROVENCNZA GRAN 
BRETAGNA 

GIOCATOR11 8 


VI PIACE? 
PROVATE 
QUESTI... 

WORMS 

ARMAGEDDON 

Predecessore di WWP. 
anchesso è una 
validissima fonte di 
risse fra amici 


B la vita di un verme è già 
abbastanza grama di suo: 
passare una vita a scavare la 
propria fossa, mangiare fango e 
avere una faccia che assomiglia 
in maniera piuttosto straordinaria al proprio 
posteriore non è esattamente quello che si 
vorrebbe chiedere per sé, eppure quei sadici 
del Team 17 han deciso di rendere ancora più 
difficile la vita dei poveri Anellidi. La saga dei 
combattimenti fra vermi inizia da un titolo per 
PC passato in sordina per la grafica piuttosto 
scarna, dalla quale trapelava però il successo 
preparato per le edizioni successive. La furia 
vermicida è sbarcata su PSone con Worms 
Armageddon. e adesso con Worms World Party 
siamo pronti per un'altra dose di deliranti 
combattimenti all'ultimo verme. 

Per coloro i quali non conoscessero lo stile 
di gioco di Worms eccone una breve 
descrizione: il combattimento si svolge 
principalmente fra due squadre di vermi armati 
fino ai denti (per le armi più improbabili 


consultate il box apposito) che attraverso un 
sistema a turni dovranno cercare di annientare 
il team avversario. Data la struttura di gioco, il 
titolo da il meglio di sé nei match contro un 
antagonista umano: è infatti giocando contro i 
propri amici che la filosofia del gioco prende 
tensione ed ilarità d'intensità stratosferiche: 
durante i combattimenti in multiplayer 
preparatevi dunque a urlare come dei 


^ ...hai indovinato matusa, sono 
proprio io. sono la Super pecora! 
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PROVATI 

Vermi all'attacco! 





forsennati contro il proprio compagno di gioco 
a ogni sua mossa particolarmente efficace. 

Ma se prima poteva risultare piuttosto 
noioso giocare da soli, con quest'ultima 
versione sono state inoltrate migliorie alla 
modalità di giocatore singolo tali da donare 
spessore e interesse al titolo anche se vi 
trovate a casa da soli e non avete nessun vicino 
di casa che abbia la benché minima voglia di 
sfidarvi: potrete infatti intraprendere una vera e 
propria campagna di missioni estremamente 
particolan che spesso si allontanano dal 
classico “distruggili tutti quei vermi", dove 



Giochiamo il jol 


di innumerevoli 


nostri beniamini sono pieni 


i nosni 

risorse.... 



• Raggiungere 
quel verme 
con un uppercut 

Se un verme 
avversario si trova 
sopra di voi e non 
riuscite a 
raggiungerlo con 
un uppercut 
premete due volte 
Il tasto del salto 
verticale, e quando 
siete al punto più 
alto della parabolica 
di salto, premete 
il grilletto 
Sputa I denti, orai 




©Preparati a morire lurido verme 


Ecco per voi alcune delle più letali armi a vostra disposizione: 


Banana Bomb/ Super 
Banana bomb 

Bomba con la malsana 
tendenza a rimbalzare in 
maniera imprevedibile. 
Assai potente. La Super 
banana bomb è 
semplicemente composta 
da 5 banana bomb che 
esplodono 

contemporaneamente. 

Pecora / Super Pecora 

Fantastica. Lasciate 
pascolare la piccola, ed 
a un vostro secondo 
comando questa esploderà, 
infliggendo danni a 
chiunque sia nelle sue 
vicinanze. 

La super pecora è invece 
in grado di volare, la potete 
riconoscere dalla 
mantellina. 

Granata santa 
La deflagrazione di questa 
sacra arma viene 


preceduta da un 
“halleluiah" liberatorio. 
L'esplosione è imponente, 
da usare con cautela. 

Asino Cementato 
Questo è impressionante. 
Assicuratevi che non vi 
siano alleati presenti sullo 
schermo 

al momento del rilascio 
di questo Immenso 
ordigno. 

Se avrete la fortuna di 
possedere un esemplare di 
quest'arma mettetevi al 
riparo e godetevi lo 
spettacolo! 

Attacco a tappeto 
Un bombardamento 
aereo a base di tappeti 
persiani può sembrare 
un malinteso sul significato 
di "bombardamento 
a tappeto": 

evidentemente cosi non 
è per il Team17... 


vaso Ming 

Dopo aver fatto brillare 
questo ordigno capirete 
perchè quando eravate 
piccoli vostra zia aveva cosi 
paura che lo rompeste. 

Anziana signora 
Una Bomba a tempo 
ambulante e brontolante. 

Armageddon 
Assolutamente 
sconsigliabile. Una volta 
azionato genererete una 
pioggia incessante di 
meteoriti che cadranno in 
maniere totalmente 
casuale quanto distruttiva 

il magico proiettile di Patsy 
L’arma definitiva. Trattasi 
di un missile teleguidato 
che raggiungerà II bersaglio 
sfiorando tutta la superficie 
del terreno. 

Tipica arma ammazza 
divertimento. 


"Preparatevi a temere le incursioni 
aeree di superpecore volanti" 


dovrete per esempio superare le linee nemiche 
per raccogliere una cassa di armi fino ad allora 
mai avute, o sopravvivere a particolari 
condizioni di gioco. Al termine di ogni missione, 
se particolarmente meritevoli, potrete venir 
ricompensati da medaglie al valore che a loro 
volta serviranno per sbloccare modalità di 
gioco segrete assolutamente imperdìbili. La 
difficoltà delle varie missioni potrà sembrare a 
volte insormontabile; in realtà dovrete spesso 
escogitare metodi non canonici per superare gli 
ostacoli che vi separano dalla risoluzione del 
livello, come l'utilizzo improprio di armi e di 
utensili. Per aiutarvi in questi approcci "bizzarri” 
ai vari strumenti di distruzione a vostra 


disposizione è presente un'enciclopedia 
contenente tutte le informazioni che possono 
risultare utili per proseguire con successo. Oltre 
alla Campagna vi sono altre interessanti sfide 
per il gioco in singolo: sono disponibili 18 
diverse missioni di allenamento dove potrete 
affinare le tecniche di tutti gli elementari 
componenti questo immediato ma al contempo 
complesso gioco, una modalità oeathmatch 
dove dovrete confrontarvi con squadre 
avversarie di round in round più numerose e 
intelligenti, e 16 missioni in stile Time attack, 
all'interno delle quali dovrete compiere azioni 
di vario genere nel minor tempo possibile. Per 
chi ha invece voglia di lanciarsi nella battaglia 
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B PROVATI 

Worms World Party 




è un strepitoso fuoricampo! 


Sono meglio di Barry Bonds: 




fiaiuramiuan» 






senza troppi problemi si può accedere a 
combattimenti contro il computer generati in 
maniera casuale. È comunque di vitale 
importanza cercare di avere successo nelle 
vane missioni, anche per divertirsi di più in 
multiplayer. Nella gestione di ogni squadra da 
voi creata potrete infatti regolare il vostro 
arsenale, acquistando armi grazie ai guadagni 
delle missioni; questo significa che non potrete 
scegliere di avere infinite super pecore fin da 
subito, ma dovrete guadagnarvele, nel vero 
senso della parola. Sempre a proposito di 
gestione del vostro team, oltre alla solita 
confìgurabilità dei nomi dei componenti del 
gruppo, alla possibilità della scelta dell'arma 
speciale e della tomba che apparirà alla loro 
improvvisa scomparsa, potrete decidere quale 
dimora affibbiare al vostro temibile quartetto; la 
cosa potrà sembrare apparentemente inutile, 
ma in realtà questa decisione comporterà lo 
scenario all'interno del quale avranno luogo i 
combattimenti multiplayer in modalità assedio. 

I diversi scenari comporteranno diversi stili 
di combattimento, e quindi possedere un 
castello che risulta idoneo al proprio metodo di 



• Giocare a worms 
World Party e non 
essere licenziato 
al lavoro o bocciato 
a scuola! 

Questa è in realtà la 
sfida più Impegnativa O 
tutto II giaco: e tenden 
Miniente Impossibile da 
realizzare, se non con 
l'aiuto di qualche espe¬ 
diente d'ingegno, come 
per esempio collegare 
la vostra PSone a una 
batteria ncarlcabile 
avente un'autonomia 
non superiore alle due 
ore. ma non avendo 
generalmente a disposi¬ 
zione questi ritrovati 
della tecnica, sarà più 
facile collegare la PSone 
a vostra madre a sua 
volta coàegata ad una 
rivoltela Decisamente 
più efficace 


"Una volta che avrete iniziato 
una partita non ci sarà modo 
di interromperla" 


attacco permetterà di avere un piccolo ma 
significativo vantaggio nei confronti del nemico 
invasore. Per concludere possiamo 
sicuramente affermare che quest'ultima fatica 
di quei psicotici del Team 17 ha 
definitivamente centrato il segno: delino 
umoristico alle stelle, grafica più che dignitosa, 
vastità di scelte dei livelli, totale configurabilità 
del proprio commando, missioni appassionanti 
e soprattutto tanti, troppi vermi da trucidare. 

Potrebbe non essere un acquisto obbligato 
per chi già possiede Worms Armageddon, 
anche se le migliorie sono tante ed evidenti, 
ma è comunque certo che chi non ha mai 
avuto esperienza di guerra fra vermi deve al 
più presto coprire questa lacuna, pena la 
perdita di un piacere da sperimentare nella 
propria vita. • 


VEDETTO ■■■ ». 



• GRAFICA 7 
Stile cartoonesco. 


• GIOCABILITÀ 8 _ 

immediato, avvincente e complesso. 

• LONGEVITÀ 9 _ 

Non ve ne stancherete mai. 


GLOBALE 

un titolo assolutamente 
imperdibile: correte a 
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IN ANTEPRIMA 
IL GIOCO 
ZERO COMICO' 


COMPUTtR MUNTI 

RICCHI di programmi 


E ACCESSORI & 


NEI CD-ROM 
EDI! STUDIO 
COMPUTO 




CON IL MIO COMPUTER 

È TUTTO 
PIÙ SEMPLICE 


RIVISTA + 2 CD 
ASOLE 









EC 


periferiche di gioco 


SCHUMACHER 
GTR WHEEL 

(± PREZZO l 129900 Q PRODOTTO DA BLA2E £ DISTRIBUITO INFOGRAMES f DATA DI USCITA DISPONBILE 


B L'abito non fa il monaco: tanti lo dicono 
o fingono di pensarlo, in realtà un volante 
racchiuso in una imponente scatola rossa, 
con II nome e l'effigie del campione del 
mondo di Formula 11n bella evidenza, fa 
la sua figura E questo Michael Schumacher GTR wheel 
ha veramente tutto per lasciare una buona impressione 
già ad una prima occhiata: infatti togliendolo dall'involu¬ 
cro si nota subito la struttura particolarmente solida e 
robusta della pedaliera insieme alla maneggevolezza del 
volante. Fissarlo al tavolo non è particolarmente difficile 
grazie a due morsetti che garantiscono un'ottima stabi¬ 
lità; inoltre, delle ventose poste sulla base fanno in modo 
che difficilmente l’accessorio si muova a sproposito 
durante la gara È ottima anche la resistenza alle solleci¬ 
tazioni da parte della pedaliera, croce e delizia (. ..ma 


soprattutto croce) dei volanti utilizzabili con l'amata 
PSone. A differenza di molti concorrenti la pedana di 
questo GTR wheel rimane saldamente ferma al suolo 
anche di fronte ai colpi di freno più impetuosi e alle 
accelerazioni più brusche. Per chi sfrutta il cambio 
manuale sono poi presenti sia una manopola posta sul 
lato destro della struttura sia le leve dietro al volante, in 
puro stile Formula 1. 

Con queste premesse la prova su pista non poteva che 
fornire risultanze altamente positive. L'impugnatura in 
gomma permette un ottimo controllo del volante e quin¬ 
di deila vettura, acceleratore e freno svolgono adeguata- 
mente il loro compito senza sbavature e le leve del cam¬ 
bio sono molto funzionali per chi decide di sfruttarle I 
difetti di questo accessorio risiedono invece nei tasti 
meno utilizzati II D-Pad. che serve a scorrere i menu, si 


rivela impreciso e i bottoni che sostituiscono i tasti pnn- 
cipali del Dual Shock a volte fanno cilecca, ma si tratta di 
problemi poco rilevanti che non si fanno assolutamente 
sentire in pista. La manopola del cambio è più coreogra¬ 
fica che utile costringendo a staccare la mano dal volan¬ 
te, anche se piacerà molto ai tradizionalisti della guida 
Un'annotazione va dedicata alla possibilità di program¬ 
mare le funzioni di ogni tasto del volante. Grazie a un 
bottone posizionato al posto del classico clacson è pos¬ 
sibile attivare la programmazione, assegnando a ogni 
tasto il compito desiderato, inoltre la funzione "Mode'' 
consente di sfruttare la periferica in modalità digitale, 
Dual Shock e analogica compatibile con Neg Con. 

La firma di Michael Schumacher in evidenza e la foto che 
campeggia sulla pedaliera completano un quadro decisa¬ 
mente positivo. • 
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un ottimo volante | 
supportato da una 
struttura solida e da 
una pedaliera ferma e 
stabile, investimento 
consigliato a chi ama i 
giochi di guida e vuole 
viverli con una periferi¬ 
ca all'altezza. 
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ATLANTIS. SEI PRONTO PER LA RICERCA 
DELL' IMPERO SOMMERSO? 
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IL PASSATO RITORNA 


L giochi da non perdere 


A Caccia 0 Affari 


vecchi successi a prezzi da sballo 


DRIVER 


SCHEDA DATA DI USCITA DISPONIBILE • PREZZO L 49.900 • CASA INFOGRAMES 





A spasso: 


che ne creano l'avventura, nella quale 
impersonate l panni di Tanner, un poliziotto 
duro e solitario che è sulle tracce del 
pericoloso criminale Solomon Caine e, 
ovviamente, dei suoi scagnozzi. L’azione non 
manca mai e ogni missione offre una sfida 
diversa: dovrete tenere sotto sorveglianza un 
testimone chiave, impedire che un killer 
riesca a eliminare il suo bersaglio, armare al 
negozio dove fanno quelle deliziose 
ciambelle pnma che chiuda, il tutto 
ovviamente entro un determinato limite di 
tempo e con un livello di difficoltà più che 
rispettabile, che diventa davvero notevole 
quando vi avvicinate alla conclusione della 
trama. Questo titolo, per quanto splendido, 
non è comunque esente da problemi: la 
quantità di dettagli che esso comprende 
implica anche il fatto che qualche particolare 
potrebbe risultare come non curato al 
meglio Per esempio il metodo di comparsa 
dello scenano è piuttosto irritante, come lo 
sono pure gli occasionali rallentamenti. 
Nonostante questi difetti, però, non è 
possibile non restare colpiti e affascinati dalla 
profondità e dalla giocabélltà di Driver 2. 

La serie di Dover ha dato vita a 
numerose imitazioni, negli ultimi mesi: anche 
se The ttaltan Job e Worìd's Scanest Police 
Chases sono degli ottimi titoli, però, non 
riescono a rivaleggiare con Dover in termini 
di fascino e di ampiezza del gioco. 

"Sensazionale!", conclude il professor 
Nellis nella sua monumentale "UPM opera 
omnia". • 


B ln futuro, se saremo 
fortunati, gli studi sulla 
Playstation acquisiranno 
una grande importanza 
nel sistema scolastico: 
Disegno di livelli per RPG. Abilità di gioco 
applicata e Programmazione per PS7 
andranno a sostituire le vecchie e noiose 
materie. E quando arriverà l'ora della Storia 
dei videogiochi. ì libri di testo dedicheranno 
inten capitoli ai giochi della saga di Dover 
"Hanno creato lo standard di riferimento 
per i tìtoli basati su una sene di missioni!" 
afferma il professor Cloud nella sua opera 
Playstation: la macchina che cambiò H 
mondo. "È stato un esempio straordinario 
delle capacità videoludiche del 21” secolo!", 
proclama invece il doti. S. Snake nel "Libro 
bianco della Playstation". Questo, però, è il 
futuro: tornando al presente, oggi avete la 
possibilità di accaparrarvi Driver 2 a prezzo 
d'occasione, il che significa che non avete 
più scuse, dovete assolutamente giocarci. 

Questo epico racconto di gangster e 
poliziotti, senza ombra di dubbio uno dei più 
ambiziosi progetti mai creati su Playstation, 
si dipana per enormi città soffocate dal 
traffico, che voi potete esplorare a bordo di 
dozzine di veicoli differenti. Fate un giro a 
bordo di una Cadillac cubana, rubate un 
autopompa ai pompien di Chicago oppure 
guidate un furgoncino delle consegne per le 
strade di Rio: questo è il paradiso 
deirautomobilista. L'elemento pnncipale del 
gioco resta comunque la serie di 40 missioni 
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• GRAFICA 8 

Ottima nel compl essa _ 

• GIOCABILITÀ 8 
Originale, ha creato un genere. 


V 


• LONGEVITÀ IO 

Così tanto da fare... 

GLOBALE 

Driver 2 passerà alla sto¬ 
ria come uno dei migliori 
giochi di sempre! 
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LA GUIDA Al MIGLIORI TITOLI PER PLAYSTATION DI SEMPRE 


I Dl^n/Qtarinn i c iwiicrlinri cnaratiiHn Se volete pistole, cannoni laser e carneficine, 
|l Idyjldlion I 5 Migliori sparatutto di seguitotrovate i migliori sparatutto per PS 


PSone. 




Un fantastico sparatutto in prona persona nel quale dovete apravi la 
strada con la fona su un ostile pianeta alieno, grazie all'aiuto di molte 
futuristiche armi, che serviranno a massacrare orde di nemici Grafica 
strepitosa. gKxaWita esplosiva e una superna opzione Deathmatch 
per quattro giocaton garantiscono una longevità quasi infinita 

• PROCunpRE AcmnsioN 


Alien Resurrection 



La morte per bruciature causate 
dall’acido è in agguato dietro ogni 
angolo in questo spaventoso e 
daustrofobico incubo videoludico 
Miscelando eccellentemente 
avventura e combattimenti, questo 
gioco si attesta su livelli altissimi 
Cos'è stato quel rumore? Arghh! 


• PRODUTTORE EOX/EA 

TRUCCO OEL MESE Per accedere al menu dei trucchi: Andate nella 
schermata delle opzioni e premete @ ■* @ t ni 


Colony Wars: vengeance 



Se vagare nello spazio a bordo di 
astronavi in cerca di missioni di 
combattimento vi attira, allora 
questo bellissimo sparatutto fa al 
caso vostro Ottima grafica interga¬ 
lattica. spettacolari battaglie spa¬ 
ziali e ricca varietà sono gli «tgre- 
drenti di questo gioco 


• produttore Sony 



Time Crisìs 


Caricate la vostra pistola a raggi 
infrarossi per affrontare II più 
veloce e adrenaitmco sparatutto 
arcade per Playstation Dovrete 
avere una vista acuta e dei riflessi 
manuali rapidi per sconfiggere la 
moltitudine di nemici che hanno 
rapito la figlia del presidente 


• produttore Sony 

TRUCCO OEL MESE Modalità facile: Nella schermata rfc selezione della 
modalità, sparate fuon dallo schermo per iniziare con cinque arte 


NO. 

5 


Medal Of Honor 



Mettendovi nel panni di un 

agente segreto degli Alleati, moh 
vi catapulta in un pericoloso 
viaggio dietro le talee nemiche 
della Germania nazista. Gli obiettivi 
delle missioni spaziano dal 
sabotare macchinan a battaglie a 
viso aperto Superbo! 


•produttore Electronic aiits 


TRUCCO OEL MESE Trucchi muttigiocatore: Completate le mrssioni per 
un t giocatore per sbloccare Succhi per la modalità multigocatore 


TRUCCO DEL MESE Per ottenere tutte le astronavi disponibili: 

Nella schermata della password digitate la parola ThunderChild' 


TRUCCO OEL MESE Modalità suicida: Premete a ai m ui in ai ai 

ni m in e poi velocemente @ 


Playstation 15 Migliori Sportivi ^Se^Xt i c^ r c» on ' 



/SS è il miglior gioco di calcio per console e se amate questo sport, 
si tratta senza ombra di dubbio di uno det miglion giochi di sempre /SS 
è deliziosamente realistico, totalmente adrenaliraco e non vi capiterà 
mai di segnare lo stesso goal due volte É la cosa che più si avvicina al 
calcio reaie Se non lo avete nella vostra collezione. COMPRATELO! 

• PRODUTTORE KONAMI 


0 Tony Hawk's Pro Skater 2 



Il bnllante Tony Hawk's non ha 

rivali per quanto riguarda il genere 
degli sport da strada. Una varietà 
di acrobazie pressoché infinita, 
tracciati disegnati benissimo e 
un’impegnatrva ma gratificante 
modalità camera si accompa¬ 
gnano ad animazioni strepitose 


• PRODUTTORE ACnvtSION 

TRUCCO oa MESE Skater grasso: Mettete il gioco in pausa, tenete 
premuto $ a volte, ® 4 vene. 4 - ® 4 volte, «- Rifatelo ancora una voto' 



Anna Koumikova's Smash Court Tennis 


Smash Court porta una ventata 
d'atta fresca m un genere spor¬ 
tivo poco diffuso Dietro alla sem¬ 
plicistica grafica retro, si nasconde 
un gioco arcade immediato, impe¬ 
gnativo e dannatamente diver¬ 
tente, specialmente se giocato con 
albi tre amici. Bellissimo. 


• PRODUTTORE SONY 


1 Everybody's Golf 2 



SI tratta di un titolo di golf 

arcade molto divertente, che 
permette a un massimo di 4 gio¬ 
catori di sodarsi all'ultima buca. I 
personaggi in stile cartone ani¬ 
mato garantiscono un’atmosfera 
gioviale, ma il gioco è molto fedele 
alla controparte reale Divertente 


• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO DEL MESE Per sbloccare ogni cosa Assegnate al «estro 
giocatore il nome 2GE 



TOtal NBA '97 


Il basket americano nella sua 
migliore versione per PSone Con 
Total UBA 97 avrete finalmente 
un’ottima Emulazione dello sport 
più spettacolare che d sia in giro 
Grande grafica, gpocabrlrtà alle 
stelle e un'intero campionato da 
vivere da protagonisti 


• PRODUTTORE SONY 


TRUCCO DEL MESE Coppa bonus: Vincete tutte le coppe e i campionati 
per accedere alla coppa bonus 


TRUCCO DEL MESE Tutte le sequenze finali: quando appare *press Starr nel menu 
pmcoaie premete 14 «ont 4 a vote, a- a soie ano -* a «he 


TRUCCO DEL MESE Super odfrata la «temala nere opro» kemaiei» suu 
sema Odtajit e premete a o m ui 
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GLI IMPERDIBILI 

I migliori giochi per Playstation 
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Playstation 15 Migliori simulatori di Guida SSaSS® 


Assettate la vostra vettura e partite in quinta 



Che gioco! Nessun altro titofo può eguagliarlo in quanto a numero et 
auto, realismo, settaggi meccano e azione su strada il livello di 
difficoltà ha una curva di apprendimento progressivo assolutamente 
splendida, trasformandovi da un novello guidatore a un vero e proprio 
pilota senza inibizioni. Grafica splendida » gjocabilità illimitata - GT2! 



TOCA: World Touring Cars 


Le gare delle auto Touring sono 
sempre state le riva* della Formula 
U». grazie a spettacoian derapate 
e azione a non finire WTC 
riproduce perfettamente il gnntoso 
spinto competitivo di queste gare e 
ve lo presenta assieme a una vasta 
sene di auto e tracciati 


Formula One 2001 



L'ultima incarnazione di questa 
mirica sene simulariva delle gare di 
Fi Formula 1 2001 offre un 
perfetto bilanciamento fra le 
strategie di squadra e la guida 
arcade veloce e spettacolare Sono 
presenti tutti i tracciati reali, le 
squadre e I pilori del 2001. 


• PROOUTTORf COOCMASTERS 

• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO DEL MESE Spinta Nitro: inserite GlYCERtiE come cote# 
di accesso e poi premete a durante i poco 

TRUCCO DEL MESE Non sono disponibili trucchi 
per Questo gioco 


P 


Colin McRae Rally 2.0 

t 


□ 



una sfida eccezionale, dotala di 
tutu gli autentici arcuiti dei 
campionari mondiali di rally e di 
tutte le auto. La grafica fantastica 
ed estremamente dettagliata più il 
realistico sistema di controllo delle 
vetture fanno di questo titolo il re 
delle simulazioni di rally 


3 v-Rally 2 



BB Un titoto per i puristi del rally e 

per I lanario delle auto v »a#y 2 e 
secondo solo a Colin McRae per 
quanto riguarda l'impostazione di 
guida Se volete un modo per 
sporcare di fango e tetra il vostro 
bolide nuovo di zecca, questo e II 
titolo adatto Da provare 


• PRODUTTORE SONY 

TRUOCO DEL MESE Pratica e dedizione sono le uniche cose che vi 
renderanno un asso della guida In questo geco 


• PfiOOUTTORE CODE MASTI RS 

TRUCCO DEL MESE Palle di fuoco: chiamando un nuovo piota 
GREATBALLSOF avrete accesso aI menu del trucchi 


• PROOUTTOK MFOOAAMES 

TRUCCO DEL MESE sbloccare ogni cosa: A) 'Game Progressnxr pre¬ 
mete ni in -» t 1. 1 l . ® ® 9 e poi ® sopra ogni box 


Playstation 15 Migliori Giochi di Guida Arcade S u “ereT^ colari 



Tanner. un poliziotto infiltrato duro e rozzo, nonché protagonista di 
questo spettacolare gioco di guida a missioni, è il personaggio meglio 
riuscito del panorama Playstation Scorrazzate per le strade principali 
deu'Amenca Anni ?o a bordo di enormi auto d'epoca, infiltratevi nelle 
bande criminali ed evitate le macchine della polizia. 



Grand Theft Auto 


Anarchico gioco di guida basato 
su missioni che vi vede aggirarvi 
per le città americane in una 
guerra contro altre bande di gang¬ 
ster riva* Criticato per la sua 
eccessiva violenza cartoonistica. 
GTA dimostra di essere un titolo 
giocatine e divertente 


NO 

1 Ridge F 

RacerType4 

3 




; la quarta edizione de*a serie 
i Namco è indubbiamente la 
migliore Offre forse la miglior 
carica mal vista su PSone e la 
unisce a uno sble di guida 
inconfondibile Adrenalina, velocità 
e sfida racchiusi in un gioco da 
avere a tutti i costi. 

|\J 

i 

| 


• PRODUTTORE TAKE 2 

• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO DEL MESE Per avere 99 vtte: Chiamate i vostro giocatore 
STANUVES 

trucco DEL MESE una macchina spedale: Ternwate la modairta 
pmapaie di poco in phma posizione e vedrete Pac Man' 


worid's Scariest Police Chases 


Traendo ispirazione da un 

famoso show televisivo delia Fon 
questo recente titolo con criminali 
e poliziotti, sullo sble di Driver, d è 
piaciuto molto include una favo¬ 
losa modalità cooperativa, nella 
quale un giocatore guida, mentre 
l'altro spara dal'auto. un must! 



Wipeout 3: 

: Special Edition 


un sublime esempio di alta 
velocità nel ventunesimo secolo, 
nel quale guidate un hovercraft 
super armato attraverso una sene 
di arcuiti slita* pei confomiazioiie 
alle montagne russe e illuminati 
con psichedeliche luci al neon 
L'episodio migliore della sene 

-0 

C=C3>3F 

0 


• PRODUTTORE IMFOGRAMES 

TRUCCO DEL MESE Auto invincibile Nel menu dei Succhi, inserte 

in ni ui in m ui ni re i» ai ai re re 


• PRODUTTORE ACTIVISIOII 

TRUCCO OEL MESE Per ora non ce ne sono ancora, ma vi 
terremo informate 


n PRODUTTORE SONY 

TRUCCO OEL MESE Per accedere a tutù i tracciati del gioco: 

Chiamate l vostro locatore hMZZPiG' 




Playstation 


D FINAL FANTASY VII 

• PHOCXnO* VQOAftl 


] FINAL FANTASY IX 


FINAL FANTASY Vili 

P900UTT0flE SQUARf 


0 VAGRANT STORY 

• p«x»/nc* squAM 


LEGEND OF DRAGOON 

«OCMTTOW «0*Y 


15 Migliori Giochi di Ruolo Curiosità 


L'Oscar per i 1 
"pantaloncini" va a.. 

Ung xiaoyu, la simpatica 
combattente di Tekken 3. 
Davvero molto ma molto carina.. 


I» 
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in un solo anno di gioco continuo 
con un platform, il giocatore 
"medio" colleziona la bellezza di 
4712 tonnellate di monete d'oro, 
cifra che supera le riserve 
d di tutta la Svizzera... 


Fonte: Mdt ie«son derroeue For nruncui suona 





















GLI IMPERDIBILI 


-w I migliori giochi per Playstation 


Playstation 1 5 Migliori Giochi di Azione/Awentura rmmtciMa“tatttS?J3o e n n J m ' 


Metal Gear Solid □ Tomb Raider 




Resident Evil 


il soldato spedale SoW Snake regna sovrano In questa inimitabile, 
maestosa avventura, dove il muoversi furtivamente è tanto importante 
quanto avere una buona mira Ci sono tante armi e oggetti futuristici 
da usare, il tutto condito con un pizzico di umorismo e dalla migliore 
grafica insta su Playstation Non ci sono scuse per non averlo! 

• PRODUTTORE IlONAMi 

TRUCCO DEL MESE Munizioni infinite Completate il gioco senza 
cedere ala lortura e riceverete un Dandana che vi da munizioni infinite 


la prima avventura di lara 

catturò i videogiocatori di tutto il 
mondo grazie al suo stupefacente 
mix di esplorazioni archeologiche 
e intense battaglie Dal combattere 
dinosauri al risolvere enigmi in 
mastodontici tempi, re non vi 
darà un attimo » tregua 

• PRODUTTORE 0OOS 

TRUCCO GEI MESE Armi al massimo: Nell'inventario digitate m ® ni 

in tu ib @ ni 


Un horror da brindo che n vede 
alle prese con una terrificante tra¬ 
ma satanica ambientata muna pa¬ 
rola cittadina degli USA. La grafica 
spaventosa, il sonoro da cardio¬ 
palma e la storia tormentosa vi 
faranno nascondere sotto le co¬ 
perte Claustrofobico' 

• PROOUTTORÉ KONAM 

TRUCCO DEL MESE Opzioni extra: Andate nelle opzioni nell'inventario e 
premete s m is ai 


NO. 

4 

Silent Hill 



1 



il capitolo che ha dato vita Mia 

sene piu famosa di Sumval Horror 
della stona una grande avventura, 
capace di emozionare grazie al 
ritmo di gioco, alla grande trama, 
alla caratterizzazione dei nemici e 
a un'atmosfera senza paragoni Da 
avere senza pensarci due volte. 


P PRODUTTORE VIRGIN 

TRUCCO DEL MESE Non sono disponibili trucchi 
per questo gioco 

Syphon Filter 2 

Azione esplosiva, operazioni 
furtive da agente segreto c filmati 
eccezionali fanno di questo Molo 
un'avventura eccellente e imme¬ 
diatamente giocatole £ abbastan¬ 
za difficile all'inizio, ma avrete men¬ 
te armi e oggetti a disposizione, 
per aiutarvi nel vostro compilo 

• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO OEl MESE Selezione del livello: Mettete m pausa selezionate 
"map\ poi tenete premuto -» m in @ @ ® simultaneamente 



Playstation 1 5 Migliori Giochi di Piattaforme I?»’iTm^iorTISISSeSad^geSIn^* 0 


Ape Escape 


Abes Exoddus 



Questo riuscitissimo mix di azione veloce e semplici, ma «iteiligenti 
enigmi vi vede correre per i livelli usando un sacco di oggetti super 
tecnologici per catturare deile agguerrite scimmie. 

Pochi titoli possono competere con Af per la pulizia grafica e a 
disegno dei livelli e. con 17 mini mondi da esplorare. Ape Escare vi 
terrà impeciati per mollo tempo 
• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO dei MESE più proiettili esplosivi: Mettete i gioco in pausa 
e premete ai ± m t. -». A. *■ 



Spider-Man 


Splendidi dettagli, bellissimi 
(ondali e giocabilità affascinante e 
varia rendono questo titolo, avente 
come protagonista un bullo alieno, 
il miglior poco di piattaforme in 2D 
per Playstation vi divertirete a 
‘tirare' attacchi speciali come la 
puzzetta esplosiva 



Il famoso eroe Marvef sputa 
ragnatele e arrampica muri è il 
protagonista di un titolo di piatta¬ 
forme da*a gjocabilità elevatis¬ 
sima. volare da una ragnatela 
all'altra nel belo di New York nei 
panni di Peter Parker non è mai 
stato cosi bello 


• PRODUTTORE INFOGRAMES 

• PRODUTTORE ACTTVIStON 

TRUCCO OEL MESE Abe invulnerabile: Tenete premuto tu net menu, poi 
premete *. t. ®, @ ® ® @ 4 t -> 

TRUCCO DEL MESE Modalità teste enormi: Nel menu dei trucchi 
risente la parola OULUX 



Spyro 2 Gateway to Glimmer 

Il più tenero dei personaggi 

Playstation, il nostro draghetto 
viola salta, plana, nuota e canea 
liberamente attraverso una vasta 
sene di mondi completamente 
bidimensionali Collezionare sfere 
e gemme e completare gii obiettivi 
non è mai stato cosi gratificante 

• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO DEI MESE Spyro grasso: Premete pausa epoi«--»«- 

-> m i» ni ui @ 



il 2D su PSone non poteva 
mancare ed è rappresentato dal 
miglior gioco di piattaforme 
bdimensxxiale degli ultimi ami 
Difficile ma anche coinvolgente e 
dotato di una veste grafica 
eccezionale Se avete nostalgia dei 
16 bit ora sapete cosa comprare 

• PRODUTTORE U»! SOFT 

TRUCCO DEL MESE Password finale: risente questa password 
per ottenere tutti gì Electoons e i livelli. 492kv3wOxd 


1 

15 Migliori Strategici 

1 GIOCHI CHE HANNO FATTO LA STORIA DI 

15 GIOCHI CHE VORREMMO VEDERE 

IN VERSIONE PAL 


CI FM CAMPIONATO 2002 0 WAR20NE 2100 

U««CCUTXM COOCMASTCRS 13 • WOOUnt« ODO* 

: 


r 

CI CHRONO CROSS W FINAL FANTASY 

UimvmfEtQuMtson L3TACT1CS 



PANZER FRONT 

•moouncKjtfe 


CIV1UZADON Z 

• WOCunCN «COMMI 


SYNDICATE WARS 

•waun« u 


«««ITI 





GRAND THEFT AUTO (1998) 

La grafica non era nulla di speciale ma 
essere un cnminale non era mai stato cosi 
divertente. GTA era un gioco dai contenuti 
violenti ma anche uno dei più belli di sempre. 




s 


XENOGEARS 

• WOUTtOAf SCUAM SOR 


□ GUITAR FREAKS 

• «COTTONE KOMAMI 


m 


FINAL FANTASY 
ANTHOLOCY 

• mOOUTOK KUAM SOFT 
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GLI IMPERDIBILI 

I migliori giochi per Playstation ^ 


It.iyMahon 


DlnwCf-iHnn i c Volete massacrare i nemici in modo semplice 

I laybldl igp I 5 Migliori Picchiaduro e veloce? Allora date un'occhiata qui sotto! 



Senza dubbio II re dei picchiaduro. si tratta del terzo epeodio di The 
King olimi Fisi Toumament di casa Namco Con otto differenti 
modalità <i gioco da affrontare con una marea di personaggi e migliaia 
di devastanti mosse da imparare, nessun altro picchiaduro raggiunge il 
llvelo di varietà e aggressività di questo titolo 



WWF Smackdown 2 


Salite sul hng e affrontate musco¬ 
losi energumeni in calzamaglia, 50 
per la precisione, in quello che è il 
miglior poco di wrestling di tutti i 
tempi Suplex. braca tesi, sarti dalle 
corde: qui c'è proprio tutto lln 
titolo estremamente giocatale e 
anche molto longevo 


• pnoourroRE tho 

TRUCCO DEI MESE Cambiare arma Ihardcore match): State fuon dal 
nng «ripugnando un'arma Premete il pad verso t rmg premendo a 



Soul Biade 


Namco confeziona un altro 
successo con questo meraviglioso 
picchiaduro all’arma bianca 
Dimenticatevi le scazzottate e 
preparatevi ad affettare gli avver¬ 
sari con una letale varietà di pu¬ 
gnali. spadoni e simili. £ un po' 
meno semplice degli altri titoli. 



Tekken 2 


Graficamente inferiore a Tekken 
3, ma dotato di una giocabilità più 
immediata, Tekken 2 Ornane ivi 
vagissimo picchiaduro anche a 
distanza a quattro anni dalla sua 
uscita. Personaggi splendidi, trama 
intrigante e giocabilità aie stelle 
semplicemente mitico. 


• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO DEL MESE Teste giganti Ottenete tutù i personaggi segreti poi 
ricominciate premendo ■ mentre ne scegliete uno fno arme» del match. 



Fighter Alpha 3 


Il miglior episodio della leggen¬ 
daria serie di Street Fighter Qui 
non c'è posto per et» preme i tasb 
a casaccio, dato che si tratta di un 
titolo per puristi che adotta una 
grafica 20 da fumetto La gioca- 
bilità è la perfezione in sè e a sono 
tantissimi personaggi da sfidare! 


• proouttore Sony 

TRUCCO DEL MESE Tekken Ball: Completate la modalità Arcade con i 10 
lottaton principali per sbloccare il sottogioco simile alla pallavolo 


• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO DEL mese Giocare nel panni di Soul Edge: Giocate per vene 
ore senza spegnere la vostra Playstation. Arghh' 


«PRODUTTORE VIRGIN 

TRUCCO DEL MESE Chun-LI vecchio stile: Tenete premuto 9 
per cinque secondi poma di premere ® per selezionare CHuhj 


DlnuCh-ihinn ■ c mì<tIìauì Se amate le feste con un'atmosfera allegra, lasciate 

I laybtation I 5 Migliori Party Gamo Che UPM vi ci porti grazie a questi grandiosi titoli! 



Micro Machines V3 


Perfetto intrattenimento per ogni bpo di incontro sociale, si tratta di 
un gioco di guida »i miniatura, con tenerissime automobiline e 
tantissimi drcuib che spaziano dal tavolo della colazione al bagno 
Originale, canna colorato e (cosa piu imponante) estremamente 
divertente Questo Molo vi regalerà ore e ore di allegna 



Crash Team Racing 


Bellissimo gioco di go-kart dalla 
grafica da cartone animata la cui 
semplicità, grafica vivace e immen¬ 
sa gocabilita soddisfaranno perso¬ 
ne di ogr» età e sesso Offre una 
spierkkda varietà di tracciati e un 
sacco di tenere creature prese 
dall’umverso di Crash Spaziale! 


• PRODUTTORE SONY 

TRUCCO DEL MESE iHivtsibilltà: Premete 12 volte. I -» 2mite, t 



Bust-A-Move 2 


Calci alla sedia, morsi al cavo 
del pad. urla e schiamazzi: 
per una sfida uno contro uno 
nulla è più esaltante e mtngante 
di questo coloratissimo 
rompicapo. 

Fate attenzione però: potreste 
non parlare più a nessuno dopo. 



worms Armageddon 


Uno dei più originali e dniertemi 
titoli multigiocatore di tutù i tempi, 
dotato di contro» semplici e mtu- 
itivi e di una grafica canna, worms 
vede i giocate»! passarsi di mano il 
pad. dato che ognuno gestisce t 
proprio turno per distruggere gli 
altn con armi altamente devastanti. 


• PRODUTTORE HASBRO 

TRUCCO GEL MESE Invincibilità: Guadagnate un punteggio E»te nella 
modalità Deathmatch per diventare lavtndb*. 


NO. 

5 


Music 2000 


Gemale software di creazione 



musicale, che vi permette di 
diventare dei super Di grazie aia 
vostra Playstation La modahtà «m 
per quattro giocatevi assegna a 
ogni pad determinab suoni e gin di 
effetti, che l giocatevi devono usare 
col giusto temperilo 


• PROOUTTO» CODI MASTI RS 

TRUCCO OEL MESE Grandi nmbalzl: Mettete i gioco in pausa e premete 


• PRODUTTORE ACCLAJM 

trucco oel mese Selezione del personaggio Selezionate "puzzle 
game" e poa e e t 4-, e poi premete m in m m insieme. 


• PRODUTTORE COOiMASTHIS 

TRUCCO OEL mese È dlfflale imbrogliare In questo gioco A ogni moda 
noi a abbiamo provato 


Le 5 peggiori licenze 15 Migliori Puzzle Gaoie 


D 

m 

E 

E 


BUST-A-MOVE 2 

• NCOUTORfAceMoi 



MR.DRILLER 

• MCOUTTONSeny 

THE NEXT TETRIS 

• mxunoN Hnim 

MR DOMINO 

a*»™* me 

LEMMINGS 30 

• mamme sa* 


Se avete un gioco che 
vorreste inserire in questa 
classifica, mandateci una 
e-mail o scrivete una 
lettera all'indirizzo solito. 



POWER RANGERS: 
LIGHTSPEED RESCUE 

• HOXJTliOfif THQ 


E 

Ei 


CHEF'S LUV SHACK 

• wotunwf ACCUUM 

DUKES OF HAZARD 

• PWXXJTTOK UBI SOfT 


PjlXENA WARRIOR 
U PRINCESS 

• wopjnrw «A 

war 

«oouno* wx 
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4 o wwvj.gamesradar, 


NATALI 


BAXTER 

«'■ao QPYRO! 


igfiEVOLUTION 

SOCCER p-r/ 


SSXTricky 

Spider-Man 4 

AirBlade^ 

FI 2001 ^" 

EALTRJl^ 


GTA 31 BURMOUT^ 

jre bbe davvero un CR|MI« | ^^^wertimento' > * 






Diffìcile trovare un CD demo più ricco di quello di 
questo mese! Vi offriamo un livello mai visto prima di 
Syphon Filter 2. più assaggi dei nuovi Lucky Luke e 
Hugo. Anche i demo classici sono semplicemente 
eccezionali: Tony Hawk's 1, Colony Wars: Red Sun. 
Tornò Raider 3. Point Blank 2 e Actua Colf 2. Anche per chi ama 
guardare piuttosto che interagire ci sono due novità interessanti: il 
video di Monsters Ine. e quello dell'attraente Men in Black: The Series 
Crashdown. Per completare l'opera, trovate una nuova raccolta dì 
salvataggi da scaricare sulla vostra memoty card per sbloccare livelli e 
altri segreti di alcuni dei migliori giochi dì tutti i tempi. 

COME USARE IL CD 


Caricate il CO e late scorrere le varie opzioni con «- e •*, Premete ® 
per selezionare II demo desiderato. Al termine di alcuni demo dovrete agire 
sul tasto reset della console. 



PROBLEMI COL CO? 


tnnorvto il CO m uno busco, opcoficate il problema riscontrato 
o rivintocelo Noi lo proveremo aoaa rivelar* oHctt/vomonto 
difettoso ve ne apecftremo ino furuononto. 

Ufficiale PleyStedon Mega/me 
Future Media Itafy 
Via Asiago. 45 
20188 Mitono 


Syphon Filter 2 

■■laflii» Grazie a questo demo inedito potrete affinare le vostre 
tecniche in attesa del terzo capitolo. 


Tony Hawk's 

«ai Un classico imperdibile 
torna per ricordarci quanto 
sia bello andare in giro con 
uno skate facendo qualche 
trick spettacolare! 

Se non ci avete mai giocato, 
ora non avete più alcuna 
scusa! 


Lucky Luke 

il nuovo 
gioco del simpatico 
pistolero ci ha colpito 
positivamente. 

Si tratta essenzialmente 
di un titolo indirizzato 
soprattutto ai più piccoli. 

E a voi come sembra? 


4 

Syphon Filter 2 Tony Hawk's SkateOoarttng Tomb Raider 3 Colony Wars Lucky Luke Hrgo Actua Golf 2 Pomt Blank 2 i Video di MB Crashdown e di Monster ine JF 


UFFICIALE PLAYSTATION MAGAZINE 87 






















rViyV.Wion Syphon Filter 2 



dHD 'una adrenalinica saga di azione e sparatorie, 
mai vista su di un CD demo prima ri '" ra " — , 

Syphon Filter 2 

SCHEDA GENI AZIONE'AVVENTURA • MIA 01 USCITA DISPONIBILE «CASA SONY • CARATTERISTICHE 21 MISSIONI E UNA TONNELLATA DI ARMI 



IL TRENO DELLA MORTE 


B Nonostante quanto vi 
avevamo promesso e 

nonostante abbiamo già 
provato a fondo Syphon Filter 
3 (come potete leggere nella recensione 
su questo numero), alcuni problemi 
tecnici ci hanno impedito di regalarvi il 
demo di questa nuova avventura, ve lo 
presenteremo il mese prossimo, ma 
intanto vi facciamo divertire un po' con 
un demo di Syphon Filter 2 che non è 
mai stato pubblicato in precedenza, un 
buon modo per fare la mano al genere di 
azione senza sosta piena di sparatorie e 
terroristi che anche il terzo capitolo offre 
in grande quantità. Si tratta del livello sul 
treno: iniziate su di un vagone del United 
Pacific 101, lanciato a tutta velocità nel 
Colorado, li vostro obiettivo consiste nel 
raggiungere il motore e fermare il treno, 
e l'unico modo per farlo è eliminare tutti 
i nemici che tenteranno di sbarrarvi la 
strada. Buon divertimento! • 


CONTROLLI 

0 

Abbassarsi 


Sparare 

® 

Capriola/azione 

ITI 

Mira automatica 

ra 

Colpo alla testa 

S+flD/m 

Selezione delle armi 

► 

Mappa 
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Brucia Baby, Brucia... 



SE ESSERE UNA 
SPIA SI RIVELAS¬ 
SE TROPPO 
DIFFICILE PER 
VOI. ECCO 
ALCUNI CONSI¬ 
GLI DI ADDE¬ 
STRAMENTO 

LOGAN MANO FREDDA 

Siete su di un treno Non c'è alcun posto per 
nascondersi L'unica strategia consiste nell'agi¬ 
le rilassati, nei chinarsi con 1 pulsante $ ed 
eliminare i nemici con tanti colpi di precisione 
aBa testa (premendo ai e muovendo il mmno 
finché appare la scntta "head shot": di solito 
Pasta un solo colpo pulito), vi sono però 
alcune eccezioni, elencate qui sotto 

MALEDETTE GRANATE 

Dopo che avete superato i pnmi tre nemici, 
scopnrete che i due successivi vi lanceranno 
addosso granate con un’accuratezza decisa¬ 
mente fastidiosa Questa volta non si può agre 
con calma: irrompete velocemente e uccidete i 
due avversari i tipo sulla destra e quello con le 
granate, per cui eliminatelo per primo. 

ACROBAZIE DA CIRCO 

Ancora un salto e vi troverete proprio di fronte 
a un nenvcQ Non appena atterrate voltatevi e 
sparategli mentre apre il fuoco poi gratevi veloce¬ 
mente e sparate agli altri due un'aoobatica capo- I 
da (@) e sarete pronti ad aprire* fuoco su di loro | 

DISCESA IMPREVISTA 

Dopo il checkpoint del vagone rossa saltate 
su quello successivo finché arrivate all'og¬ 
getto di melalo che sporge Aspettate un ani¬ 
ma e due nemici sbucheranno fuori: aspettate | 
che quello a destra si prepan a saltare siJa 
vostra carrozza, e sparategli mentre è in aria 
Un passeggero si ritroverà a terra 


l momenti migliori... 


Aiuto! Vedo tutto verde 



1. NIENTE PANICO 

lutto sembrava andare bene quando improvvisa¬ 
mente qualcuno decide di spegnere le luci, lascian¬ 
doli m balia del vostro visore termico. Niente di cui 
preoccuparsi: siete in un tunnel e siete perfettamente 
attrezzati per l'evenienza. Ricordate sdo che le 
sagome chiare non sono fantasmi, ma nemici! 


2. NON MUOVETEVI 

L'ultima cosa che dovreste fare è mettervi a 
correre come pazzi: siete su di un treno in 
corsa, e potreste cadere. Ricordatevi che i 
nemici non vi possono vedere, per cui 
aspettate con freddezza e aspettate che siano 
loro a venire incontro a voi (e alla loro morte). 



3. MIRATE ALLA TESTA 

Potrebbe venirvi la tentazione di cominciare 
ad aprire il fuoco senza troppe 
preoccupazioni, ma noi vi consigliamo di 
attivare la modalità "colpo alla testa" 
(tenendo premuto a) fin da subito. 


4. NIENTE TREMITO 

Con tranquillità ma senza perdere tempo, eli¬ 
minate uno per uno i nemici. Presto le luci tor¬ 
neranno e vi troverete con il tetto del treno 
coperto di cadaveri. Quando questo accade, 
non preoccupatevi del fatto che ora siete di 
nuovo visibili, e continuate a sparare. 




UFFICIALE PLAYSTATION MAGAZINE 89 



















m fiu aa | 


Tony Hawk’s Skateboarding 


«a "il padre di tutti i giochi 
di skate board è ritornato su PSone" 



Tony Hawk's Skateboarding 


SCHEDA GENERE: SPORTS ESTREMO • DATA DI USCITA DISPONIBILI > CASA ACTIVISION • CARATTERISTICHE PIENO ZEPPO DI PERSONAGGI E LIVELLI 



ESIBITEVI SENZA PAURA 

B Prima di tutto dobbiamo 

ammettere una cosa: il primo 
Tony Hawk's è già stato superato 
non una. ma due volte. Non 
lasciatevi però distrarre da ciò, perché si 
tratta ancora di un gioco veloce e scatenato, 
capace di offrire ore e ore di divertimento. 
Saltate, piroettate e aggrappatevi alla tavola 
per accumulare punti sfruttando tutto ciò 
che si trova nell'arena: ringhiere, rampe 
gigantesche, e tutto ciò che vi viene in 
mente. Chi non ha mai provato un gioco di 
questo genere resterà sbalordito dalla pura, 
incontaminata dose di immediatezza e 
divertimento di questo padre di tante 
imitazioni. Unico avvertimento: questo primo 
capitolo della serie è il più difficile di tutti e 
tre per quanto riguarda gli atterraggi, perché 
Tony Hawk e Bob Burnqvist quando sono in 
aria sembrano veramente indemoniati e vi 
costringono a prodezze per toccare il suolo 
senza cadere. A ogni modo, sia che già lo 
conosciate già, sia che sia per voi la prima 
esperienza, Tony Hawk's Skateboarding è un 
gioco meraviglioso. Godetevelo tutto! • 


CONTROLLI 


D-pad Direzioni 
® Salto 

@ Avvitamento 

© Presa 

® Scivolata 


<d Avvitamento 
a sinistra 

m Avvitamento a 
destra 
► Pausa 
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Tomb Raider 3 PtoySWtlon 



«■mì*"! in nuovo livello della terza, 
ormai leggendaria, apparizione di Lara" 

Tomb Raider 3 

SCH EOA GENERE AVVENTURA/AZIONE I DATA DI USCIT/ DISPONIBILE • CASA EIDOS • CARATTERETICH PIÙ COSTUMI DI QUANTI POSSIATE IMMAGINARE 



LA TERZA MISSIONE 


B Questo demo è uno dei 

migliori di tutti i tempi, perché 
vi offre un intero lunghissimo 
livello di uno dei più apprezzati 
giochi della storia della PSone Godetevi 
nuovamente le peripezie di Lara nel suo 
periodo di massimo splendore, ora che la 
prosperosa archeologa ci ha lasciati per 
sempre per approdare sulla Playstation 2... 

Nel 1998 tutto il mondo parlava in 
continuazione di Lara Croft, e questo terzo 
episodio fu sicuramente un grande successo 
natalizio per Eidos, in effetti il gioco portava 
la serie a nuove vette, grazie ai suoi 
vastissimi livelli e alla grafica fenomenale, 
ma anche a una serie di nuove idee in grado 
di renderlo il migliore apparso fino a quel 
momento. Dubitiamo che ci sia qualcuno di 
voi che non ha mai giocato a Tomb Raider 
finora, per cui i controlli dovrebbero esservi 
familiari. Ricordatevi soltanto di usare anche 
la materia grigia, perché non tutti i problemi 
si possono affrontare spavaldamente a 
pistole spianate. • 


CONTROLLI 


D-pad Direzioni 

® Fuoco 

© Salto 

© Capriola 

® Estrarre 

arma 

■ Sguardo 


m Scatto 

m Camminare 

m Accovacciarsi 

/strisciare 

► Pausa 

g Uscire 




La scalata: La nostra 
eroina sale lentamente 
una scala. Non 
riusciamo a capire 
come faccia a stare cosi 
attaccata al muro viste 
le forme generose: 
chissà che escoriazioni! 


Lara 

sforacchia di colpi uno 
dei suoi carcerieri, in uno 
scenario dall'atmosfera 
crepuscolare. 



SPECIALI 

COME USCIRE DA UNA 
SITUAZIONE DIFFICILE- 

LA CELLA 

Siete prigionien nel bel mezzo di un 
edificio nemico, chiusi in gabbia e 
senza nemmeno un'arma, smettete 
di lamentarvi! Ecco come riuscire a 
fuggire: 


Passo uno: 

Prendete il 
medipacksui 
davanzale. 

Questo farà 
scattare l'allarme, 
e una guarda entrerà per verificare cosa 
sa successo Nascondetevi vicino al 
muro e fatevi superare 

Passo due: j 

Usciteci» corsa ] 

caia cela e grate 
a sinistra verso 
l'armena: il 
cartello al neon vi 
guiderà. Prendete I 
le pistole e voltatevi per uccidere il vostro 
sfortunato inseguitore 
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PiayStaiioo Colony Wars: Red Sun 


sparatutto con più azione di qua nta 
ne abbiate mai vista in un solo gioco" feccUJStVSA- 

Colony Wars: Red sun ““ 

SCHEDA GENERE SPARATUTTO • DATA» USCITA DISPONIBILE • CASA SONY • CARATTERISTICHE UNA TONNELLATA DI MISSIONI E DI ESPANSIONI PER LE VOSTRE NAVI 



STELLE CADENTI 

B insieme a Star Trek: Invasioni 
questo è il miglior sparatutto spa¬ 
ziale su Playstation. È pieno zeppo di 
duelli aerei sulla superficie di mondi 
alieni e fra le luminose stelle di una galassia 
lontana lontana, il bello di questo demo è che 
offre un assaggio di entrambe le situazioni di 
combattimento: la prima missione vi vedrà 
incaricati di scortare un convoglio sulla super¬ 
ficie di un pianeta, e richiederà riflessi fulminei 
per riuscire a portare a termine l'attraversa¬ 
mento di un canyon senza perdite. Per fortuna 
potrete contare sull'aiuto offerto dai vostri 
compagni di squadra, la seconda mis-sione è 
anch'essa di carattere difensivo: questa volta 
dovrete proteggere una stazione spaziale, 
l’ambientazione non è emozionante quanto 
quella della prima missione, ma la completa 
libertà di movimento dello spazio aperto vi 
consentirà di ingaggiare duelli aerei. • 


CONTROLLI 

D-pad 

Direzioni 

@ 

Selezione ama primaria 

® 

Selezione arma primaria 

® 

Selezione bersaglio 

@ 

Selezione arma secondaria 

w 

Spinta In avanti (doppia 


pressione: postbruciatori) 

<D 

Spinta all'lndletro 

cd/ ai 

Rollio sinistra/destra 

ai + m 

Sguardo alllndietro 

m + m + © 

Sganciare contromisura difensiva 


Non perdete il bersaglio: 

Fasci laser alla Guerre Stellari 
Illuminano l’oscurità dello 
spazio mentre decretate la 
fine dei vostri nemici. 


£ 


fi» 


r d 


I- tV_ i 


o ,, A 


r 2 ! 


Un gioco da ragazzi 

La seconda missione 
richiede di proteggere 
una stazione spaziale 
orbitante. Un compito 
che non dovrebbe 
richiedere molti sforzi 
a giocatori del vostro 
calibro. 


A « 

A ; * 


li 
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Lucky Luke Si Hugo PWyVdtwn 


GMD"L'eroe più simpatico 
del vecchio west torna 
in azione" 

Lucky Luke: 
Western Fever 

npurn GENERE AVVENTURA • DATA W USCITA DISPONIBILE • CASA INFOGRAMES • 
ounc U As CARATTERISTICHE mini-gioco segreto per due giocatori 


fi» "L'unico gioco nel quale 
è consentito far del male 
a delle innocenti scimmie!" 

Hugo - Black 
Diamond Fever 

crurrn A piattaforme * data oi uscta disponibile • casa ite media 
Dune ^r • •caratteristiche coccodrilli con il sombrero 


IN SELLA 

B La nuova avventura di 
Lucky Luke (recensita su 
questo stesso numero la 
versione italiana) non è un 
gioco memorabile, ma può valere la 
pena dare un'occhiata almeno a questo 
demo. Se non altro potrete ammirare i 
simpatici fondali in stile cartone 
animato, e farvi un'idea di prima mano 
di cosa fareste meglio a perdervi. E se 
proprio non foste d'accordo con il 
nostro voto, potete sempre farcelo 
sapere, il demo permette di provare la 
parte iniziale del gioco, con il cavallo 
parlante Jolly Jumper che vi spiega il 
significato di alcune cose utili: 
quadrifogli, cappelli, e altro ancora, il 
succo del gioco sono le sparatorie con i 
numerosi banditi. Provatelo! • 


CONTROLLI 

D-pad 

Camminare 


Durante le sparatorie 

® 

Abbassa rsl/rf caricare 

@ 

Sparare 

© 

Azione 

D pad 

Muovere II bersaglio 




LA RIVINCITA HUGO 


B Questo povero gioco si 
è preso una sonora 
bastonata nella nostra 
recensione: questa è la 
sua ultima occasione di poter 
dimostrare che in fondo per 
qualcuno può valere i soldi che 
costa, il demo di questo mese se 
non altro offre un momento fra i più 
ricchi d'azione di tutto il gioco. 

Provate ad affrontare il livello 
presentato nel minor tempo 
possibile, eliminando scimmie e 
coccodrilli con il sombrero e saltan¬ 
do noncuranti della legge di gravità. 
Magari gli appassionati dei giochi 
dei piattaforme o dei titoli spazza¬ 
tura potrebbero addirittura trovarlo 
divertente. Staremo a vedere... • 


CONTROLLI 

D-pad 

Movimenti 

® 

Saltare 

© 

Abbassarsi 

D-pad + © 

Strisciare 

@ 

Frustare 

S 

Uscire 


LA VITTORIA DELLTN- 
TELLIGENZA... 


LACRIME 
DI COCCODRILLO 

Gli avversari che dovrete 
affrontare sono piuttosto tonti: 
il modo migliore di eliminarli è 
evitare i loro colpi frontali, 
affiancarli e continuare a fru¬ 
starli premendo @. Loro conti¬ 
nueranno a mirare di fronte 
senza accorgersi che avete 
cambiato posizione! 
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Actua Golf 2 & Point Blank 2 


@9 "La simulazione di golf 
con la quale tirare fuori 
il Tiger Woods che c'è in voi" 


Actua Golf 2 


GMD "un gioco apparentemente 
simpatico e carino, ma per tiratori 
veloci e spietati" 


Point Blank 2 


QPWPnA SIMULATORE DI GOLF • DATA DI USCITA DISPONIBILE • CASA VIRGIN 

ntUH INTERACTIVE • CARATTERISTICHE SEI PERCORSI 


CfLipn A GENERE SPARATUTTO PER PISTOLA • DATA DI USCITA DISPONIBILE • CASA 
SONY • CARATTERISTICHE OLTRE 70 SFIDE DIVERSE 


CHI OSA VINCERE 

B Nel duro mondo del golf, 

sopravvive solo chi sa usare 
meglio la mazza. Se non vi 
trovate a vostro agio con 
l'umonstico Everybody's Golf 2, ecco 
un'alternativa che metterà alla prova la 
vostra abilità: Actua Golf 2. il demo di 
questo mese vi permette di fare pratica 
con una buca tratta dal gioco, e di 
esplorare tutte le possibilità. Seguite il 
nostro consiglio e usate il pulsante ® 
per modificare l'angolazione dell'inqua¬ 
dratura e vedere dove andrà a finire la 
pallina, per poi aggiustare con cura la 
potenza del tiro. Se non avete mai 
giocato ad Actua prima d'ora, resterete 
meravigliati dalla telecronaca del 
giornalista televisivo Peter Alliss. Non 
lasciatevi distrarre, però, perché avrete 
bisogno di molta concentrazione. • 



UN COLPO VINCENTE 
AL LIMITE 



CONTROLLI 

I 


Azione 

P 

© 

Selezionare mazza 


9 

Selezionare telecamera 

v 

® 

Modificare inquadratura 



Posizionare il drive 


t.4- 

Aggiustare tiro 


IO 

Aggiustare Inquadratura 


ui 

Mappa del percorso 

1 


, I ~ 


TECNICA 
DA CAMPIONI 

Per guadagnare qualche meno 
in più. premete © per selezio¬ 
nare la mazza "driver', poi f per 
aumentare la lunghezza del tiro. 
Caricate al massimo la potenza 
premendo 0 quando l'indica¬ 
tore è nella "danger zone' aran¬ 
cio, e preparatevi al suo ritorno 
rapidissimo: il tempismo è 
fondamentale. 



SPARARE A SALVE 


B Diffìcile trovare un gioco 
per pistola ottica migliore 
di questol con una valanga 
di livelli e decine di nemici 
da colpire, Point Blank 2 è giustamen¬ 
te considerato un titolo fondamentale 
del suo genere. I quattro sotto-giochi 
di questo demo sono maledetta- 
mente difficili. Il primo, la sfida dei 
barattoli, è un test di accuratezza che 
dura 20 secondi, il gioco delle statue, 
invece, richiede di pensare veloce¬ 
mente: per migliorare i vostri tempi, vi 
consigliamo di puntare solitamente 
verso la zona della X nella parola 
EXAMPLE. Il gioco Destruction sembra 
facile, ma per i migliori risultati dovete 
cercare di distribuire i vostri 65 colpi 
su tutta la schermata. Per il quarto e 
ultimo gioco, invece, dovreste avere 
una G-Con: se non ce l'avete, cercate 
di puntare sul primo bersaglio e di 
muovervi velocemente. • 


CONTROLLI 


D-pad Mirare 

© Sparare 

® + © Uscire dal gioco 

► Pausa 

Compatibile G-Con 


TRUCCHI 

SPECIALI 


COME AFFRONTARE 
LA SFIDA PIÙ DIFFICILE 


HIT!£; 


CE LA FARETE? 

indubbiamente la sfida più difficile 
che dovrete affrontare è quella dei 
barattoli Per farcela, sparate solo 
quando necessario in modo da non 
vedere ridotto il vostro punteggio di 
accuratezza. Cercate di colpire il 
barattolo verso il centro deilo 
schermo perché se schizza troppo 
verso l'alto è pò difficile sbmame la 
velocità di ricaduta, e mantenete il 
più possibile regolare la traiettoria. 
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Video e salvataggi da provare 


Gallerìavideo 

Rifatevi gli occhi con queste meraviglie! 


Monster ine 

Dalla Pixar, gli autori di Toy Story, è in 
arrivo un nuovo film di animazione i cui 
protagonisti sono dei simpatici mostri 
che hanno paura dei bambini. 

È previsto a breve 
anche un gioco 
per PSone, al 
quale si riferisce 
questo filmato 
in esclusiva 
per voi. 



Men in Black 
Crashdown 


Un altro gioco su licenza, con alieni 


cattivi e bizzarri. 
Questa volta i no¬ 
stri agenti non si 
faranno cogliere 
impreparati, con 
armi fantasiose e 
improbabili. Sem¬ 
bra eccezionale! 



Download 


COME USARE I 
NOSTRI SALVATAGGI 

inserite una memory card e avviatela 
con il nostro CD demo. Scegliete 
Downloader dal menu principale, 
selezionate il salvataggio che 
desiderate premendo ® e verrà tra¬ 
sferito sulla memory card. 


w 


DINO CRISIS2 

Questo bellissimo gioco 
sbloccherà per voi una 
nuova avventura. 



FF9 

Come arrivare 
direttamente al finale 
del gioco... 




FF7 

Anche qui, il modo più 
veloce per vedere 
direttamente il finale 


1 w 


METAL GEAR 
SOLID 

Un salvataggio da provare 
assolutamente 



TENCHU 2 

Sblocca tutti i livelli di 
Rìkimaru 


TENCHU 2 

Nice Day 4 A Swim 
un livello extra creato 
da un ragazzo inglese 


DRIVER 2 

Tutti i segreti e le città 
sbloccati per voi 



TENCHU 2 

House Of Stufi: un altro 
livello aggiuntivo creato da 
un giovane inglese 



TENCHU 2 

Non finisce qui, con Jool'z 
Test, un livello sconsi¬ 
gliato ai deboli di cuore! 



TENCHU 2 

Postie's Hell, quarto e 
ultimo livello aggiuntivo 
di questo mese 


TONY HAWK'S 
PROSKATER 2 

Tutti gli oggetti bonus, i 
livelli e i personaggi. 



URBAN CHAOS 

Per la vostra gioia, 
tutti i livelli accessibili 
liberamente 




WORLD'S SCARIEST 
POLICE CHASES 

Tutti gli oggetti bonus, 
le armi e i livelli. 


WU TANG 

Tutti i personaggi sono 
finalmente disponibili, 
per un po' di sane risse 



Nel prossimo 

Numero 


David Beckham 
Soccer 

David Beckham Soccer 
Finalmente il demo del 
gioco dedicato al 
celebre calciatore 
inglese. Rievocate una 
sfida fra Inghilterra e 
Germania e giudicate comprare una nuova 
se valga la pena simulazione di calcio. 



Syphon 
Filter 3 



Sony si è decisa a svelate 
la sua eccellente 
avventura spionistica. 
Siamo certi che vi piacerà 
da impazzire 


worms 



Scoprite anche voi quello 
che è uno dei migliori 
giochi di gruppo da 
sempre! 


E INOLTRE! Tanti altri demo 
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n nmi 


PUyValion Buon 2002! 


JRA 




DAVID 

BECKHAM 


PRIMA RECENSIONE MON¬ 
DIALE E DEMO GIOCABILE! 

LEGGETE LA NOSTRA PROVA IN ESCLUSIVA, E POI 
PROVATE A SCONFIGGERE I TEDESCHI A PARTIRE 
DALL'1-0 NELL'UNICO DEMO GIOCABILE 

Da non perdere... 


TOIMY HAWK’S 
PRO SKATER 3 

Leggete la recensione più completa del 
miglior gioco di sport estremi, con trucchi 
e tattiche per diventare dei veri campioni! 

HARRY POTTER: 

PROVATO E GIUDICATO 

Abbiamo in mano il verdetto ufficiale su Harry Potter E La Pietra 
Filosofale. Non comprate il gioco finché non avrete letto la recensione! | 

ALTRE RECENSIONI 

Scoprite con noi Popstar Maker, sky Sports| 

Quiz, VIP, Powerpuff Girls e altri ancora... 

INTERVISTE ESCLUSIVE 

Leggete cosa hanno da dire Hironobu 
Sakaguchi, regista di Final Fantasy, e Kirsty | 

Gallacher 

TRUCCHI 

Ogni livello di Spider-Man 2 esplorato a fondo, FIFA 2002 in tutti i 
suoi segreti e consigli per Harry Potter e Tony Hawk's 3 

• DAVID BECKHAM SOCCER 

• SYPHON FILTER 3 

Entrambi completamente giocabili! E poi Worms World 
Party, grandi classici del passato, dozzine di salvataggi da 
scaricare su memory card e altro ancora... 


GENNAIO N°68 IN VENDITA 


dal 28 Dicembre 


Playstation 

/ Magagne 
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GAME BOY 

/V>i r 


www.dbline.it 


shop.dbline.it 


DISPONIBILITÀ E ORDINI ON-UNE. 


SERVIZIO NOVITÀ SETTIMANALE, 


DB-DAY e DBeDOY MENSILE, 


VALUTAZIONE VENDIBILITÀ PRODOTTI. 


GAME BCff acvance 


Ob line li offre un pacchetto completo pei 
aggiiingeie ni tuo e-commeice tulli i videogame! 
le console e gli accessoii che 
fanno businness! 

Pei info: unum doline it/NelSbop 




Db-Line SRL - V 1 AALI 0 LI & SASSI 19 - 21026 GAVIRATE (VA) - TEL. 0332.74.90.00 - RIVENDITORI FAX 0332.74.90.90 

INTERNET: www.dbline.it e-mait: info@dbline.it 





































